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《面向.NET的Windows应用程序设计(微软)》课程教学大纲

课程编号：030103Z2                适用专业：软件技术
课程类型：专业课                  课程性质：必修课
课程学时：120                     课程学分：8

一、课程定位

本课程是软件技术专业的一门专业课。通过本课程的学习，使学生能够掌握有关Windows程序设计的基础知识和基本技能，使学生熟悉采用面向对象编程语言进行Windows 可视化开发，掌握面向对象的编程思想，熟悉面向对象编程的消息响应；使学生了解使用ADO.NET开发数据库的重要性；比较全面系统地掌握ADO.NET的基本知识和基本方法；培养和提高学生数据库使用的能力。

本课程的先修课为C#程序设计，后续课为ASP.NET应用开发。通过该课程的学习使学生理解该课程的基本原理、掌握该课程的基础知识和基本技能，培养学生分析和解决一些简单的实际问题的能力，为今后学习web开发奠定基础。

二、课程目标

1.知识目标

(1) 掌握面向对象的编程思想；

(2) 掌握ADO.NET的基本知识和基本方法；

(3) 了解使用ADO.NET开发数据库的重要性。

2.能力目标

(1) 掌握利用WinForms编写Windows平台应用程序的方法；

(2) 掌握ADO.NET的运行方式及数据库应用程序的开发方法。

3.素质目标

(1) 初步具备辩证思维的能力；
(2) 具有热爱科学，实事求是的学风和创新意识、创新精神；
(3) 加强职业道德意识。
三、课程设计

1.设计理念

注重学生职业素质的培养，关注学生在今后学习和工作中的持续发展，在进行课程设计时遵循以下原则：

(1) 按照认知规律，循序渐进原则

学生在学习本课程之前，已经理解了面向对象程序的设计原理、了解了软件开发过程的概念。该课程遵循内容由浅入深，逐步激发学生学习软件开发的兴趣的原则展开。

(2) 教学方法合理运用的原则

对于不同教学内容，在教学实施过程中，教学方法应灵活多变，合理运用，对于重点难点问题，应利用不同的教学方法从不同角度讲解。在教学过程中可以尝试3W1H教学法、类比教学法、案例教学法、启发教学法等多种方法，引导学生熟悉专业术语，掌握专业理论和实践技能。

(3) 以学生获取工作经验为目的原则

课程教学的最终目的是为了学生就业，从目前用人单位的岗位要求来看，需要学生具备一年以上的工作经验，以软件专业为例，工作经验除了包括学生软件开发经验外，还包括项目实施经验、售后技术支持经验、协调沟通经验等多个业务领域，这就要求在教学实施中，必须确保学生在课程学习周期内，在公司化情境下，独立完成并实施一个软件项目，体验公司运作的各个环节。

2.设计思路

(1) 紧跟企业动向，跟踪企业实际岗位要求

课程组通过企业调研问卷、企业实地参观与培训、企业人员座谈、访问工程师等多种形式，全面调查企业需求。

(2)校企合作共同制定课程实施方案

本课程注重与微软江苏中心的合作关系，通过QQ群、电子邮箱、专家会议等多种形式，与企业一线开发人员共同讨论如何让程序设计基础课程教学更好地为学生在企业中的工作奠定基础。

(3)长期、制度化回访毕业生，关注学生的持续发展，同时调研企业

需要对学生和学生所在的企业进行长期、制度化的回访，调研学生在企业中的工作情况，学生的发展潜力，从而反思当前教学环节中存在的问题与不足。

(4)以企业调研、毕业生回访为契机，持续更新课程教学

通过与企业和毕业生接触，可以掌握企业开发的技术趋势及工作流程，企业对人才的最新要求，从而更新课程教学，进一步培养企业需要的合格人才。

四、课程内容与学时分配

	序号
	章名称
	节名称
	学时

	1
	创建基于windows的应用程序
	1. Windows窗体应用程序概述
	2
	30

	
	
	2. Windows窗体控件介绍
	4
	

	
	
	3. Windows窗体控件的特性
	4
	

	
	
	4.常用Windows窗体控件介绍
	20
	

	2
	使用ADO.NET访问数据
	1. ADO.NET架构
	6
	44


	
	
	2. 在连接环境中获取数据
	12
	

	
	
	3. 构建DataSet
	8
	

	
	
	4. 更新数据库记录
	12
	

	
	
	5. 事务
	6
	

	3
	使用数据绑定控件显示和编辑数据
	1. 将数据绑定到控件
	4
	10

	
	
	2. DataGridView控件
	6
	

	4
	打印内容和创建报表
	1.Windows窗体应用程序中的打印功能
	2
	12

	
	
	2.通过使用GDI+绘制打印文档内容
	6
	

	
	
	3.Windows窗体应用程序中的报表
	4
	

	5
	构建多文档界面(MDI)应用程序
	1.Windows窗体布局选项
	4
	8

	
	
	2.多文档界面(MDI)应用程序
	4
	

	6
	DataGridView的增强外观和应用程序设置
	1.自定义DataGridView控件
	4
	8

	
	
	2.应用程序设置和PropertyGrid控件
	4
	

	7
	应用程序部署
	1.Windows窗体应用程序部署选项
	2
	8

	
	
	2. ClickOnce技术概要
	2
	

	
	
	3.比较ClickOnce与Windows Installer
	2
	

	
	
	4.使用ClickOnce部署应用程序
	2
	

	合计
	120


五、教学设计

第一章

	创建基于windows的应用程序                                       学时： 30

	教学目标
	1. 了解基于Windows的应用程序的基本概念；

2. 掌握常用的Windows窗体控件的使用和他们的特性；

3. 掌握创建较为复杂的Windows应用程序

	教学重点
	1. Windows窗体控件的属性；

2. Windows窗体控件方法和事件。

	学习难点
	

	节名称
	主要教学内容

	1. Windows窗体应用程序概述
	创建窗体

设置窗体属性

窗体生命周期

处理窗体事件

	2. Windows窗体控件介绍
	在窗体中添加控件

在窗体中添加菜单

	3. Windows窗体控件的特性
	Windows窗体控件的属性、方法、事件

	4.常用Windows窗体控件介绍
	创建窗体的主菜单，创建以及使用工具栏

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


第二章

	使用ADO.NET访问数据                                            学时： 44

	教学目标
	1. 掌握ADO.NET的对象模型以及System.Data命名空间下的对象来访问数据库中的数据；

2.掌握使用ADO.NET，在Windows应用程序中连接数据库和创建查询；

3.掌握使用DataSet对象管理数据和将数据与控件绑定；

4.掌握在数据库中插入、更新和删除记录。

	教学重点
	1. 对象Connnection、Command、DataReader、DataAdapter的属性以及使用方法

2. 对象DataSet、DataTable、DataRow、DataColumn的属性以及使用方法

	学习难点
	1. DataSet、DataTable、DataRow、DataColumn对象的关系

2. 参数化方法访问数据库

	节名称
	主要教学内容

	1. ADO.NET架构
	数据访问模型发展史

ADO.NET对象模型

数据提供程序

	2. 在连接环境中获取数据
	与数据源交流的语言-SQL
Command对象及其属性、参数

使用Command对象来执行SQL语句
DataReader对象和ExecuteReader()方法

	3. 构建DataSet
	ADO.NET断开连接的模型

DataSet的概念

创建DataSet
DataSet成员DataTable、DataRelation

	4. 更新数据库记录
	DataAdapter简介

创建DataAdapter
DataAdapter的属性、方法Fill
更新数据时的状态管理

	5. 事务
	事务简介

ADO.NET的事务支持

Transaction类
通过使用ADO.NET来执行事务

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


第三章

	使用数据绑定控件显示和编辑数据                                      学时： 10

	教学目标
	1.了解DataGridView控件的场景；

2.了解使用BindingSource组件和BindingNavigator控件将数据绑定到Windows窗体；

3.掌握使用DataGridView控件来显示和更新来自数据源的表格格式数据。

	教学重点
	1. 数据绑定的相关概念

2. DataGridView的用法

	学习难点
	

	节名称
	主要教学内容

	1. 将数据绑定到控件
	将数据绑定到控件的方法与步骤

	2. DataGridView控件
	DataGridView控件的属性以及事件

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


第四章

	打印内容和创建报表                                              学时： 12

	教学目标
	1.了解Windows窗体应用程序中创建和查看报表的方法；

2.掌握使用vs 2008提供的组件向Windows窗体应用程序添加打印功能；

3.掌握使用GDI+绘制打印文档内容的方法并使用它来打印内容。

	教学重点
	1. Windows窗体应用程序中提供打印功能的用法

	学习难点
	1.利用三种工具Crystal Reports,Reporting Service,GDI+添加报表的方法

	节名称
	主要教学内容

	1.Windows窗体应用程序中的打印功能
	PrintDocument组件提供的基本打印功能

PrintDialog,PrintPreviewDialog，PageSetupDialog组件的功能

	2.通过使用GDI+绘制打印文档内容
	System.Drawing命名控件下的类

	3.Windows窗体应用程序中的报表
	Crystal Reports,Reporting Service,GDI+三种工具添加报表的方法

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


第五章

	构建多文档界面(MDI)应用程序                                       学时： 8

	教学目标
	1. 掌握实现MDI应用程序所设计的关键概念和过程;

2.掌握创建MDI父窗体和子窗体的方法；

3.掌握显示并比较MDI子窗体上的信息，在MDI应用程序中实现菜单合并的方法。

	教学重点
	1. 多文档界面(MDI)应用程序

2. 菜单合并

	学习难点
	1. 菜单合并

	节名称
	主要教学内容

	1.Windows窗体布局选项
	单文档应用程序的概念

多文档应用程序

	2.多文档界面(MDI)应用程序
	实现多文档界面并实现菜单合并

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


第六章

	DataGridView的增强外观和应用程序设置                            学时： 8

	教学目标
	1. 了解自定义DataGridView控件的方法；

2.掌握Windows窗体应用程序设置和PropertyGrid控件的概念；

3.掌握对DataGridView控件编程，通过使用PropertyGrid控件查看并保存应用程序设置。

	教学重点
	1. 自定义DataGridView控件

2. 利用PropertyGrid控件配置应用程序的设置

	学习难点
	1. 自定义DataGridView控件

	节名称
	主要教学内容

	1.自定义DataGridView控件
	自定义排序

主从界面

虚拟模式

自定义格式化

	2.应用程序设置和PropertyGrid控件
	应用程序设置

PropertyGrid控件的属性设置

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


第七章

	应用程序部署                                                 学时： 8

	教学目标
	1. 了解基于Windows的应用程序的基本概念；

2. 掌握常用的Windows窗体控件的使用和他们的特性；

3. 掌握创建较为复杂的Windows应用程序

	教学重点
	1. ClickOnce的概念
2. 使用ClickOnce部署应用程序

	学习难点
	

	节名称
	主要教学内容

	1.Windows窗体应用程序部署选项
	XCOPY命令行

Windows Installer

	2. ClickOnce技术概要
	ClickOnce技术

	3.比较ClickOnce与Windows Installer
	两者的区别以及适用范围

	4.使用ClickOnce部署应用程序
	如何使用ClickOnce部署应用程序

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


六、考核评价

通过课堂提问、学生作业、平时测验评定学生平时成绩（占30%）；通过随堂操作考核评定学生实验成绩（占20%）；通过闭卷考试评定学生理论成绩（占20%），通过上机考试评定学生项目开发能力(占30%）情况综合评价学生成绩，如下表所示。对在学习和应用上有创新的学生应特别给予鼓励。

面向.NET的Windows程序设计课程成绩评定表

	过程考核（50%）
	结果考核（50%）

	出勤
	作业
	提问
	实验
	理论
	上机

	10%
	10%
	10%
	20%
	20%
	30%


七、教学基本条件

1.教学资源

建议教材：

Microsoft，基于.NET的Windows程序设计，Microsoft，2010年

参考书:1．宋桂岭，C#程序设计项目教程，北京大学出版社，2010年2月

2．C#和.NET3.0第一步，周礼，清华大学出版社，2008年5月

整合各种校内外资源，构建了以课程网站为核心的教学平台，开发了丰富的教学资源，包括：课程大纲、授课计划、多媒体课件、教学案例库、专题学习网站等。

2.教学设施

(1)实验教学示范中心与培训基地

	序号
	项目名称
	时间
	等级
	授予部门

	1
	计算机应用与软件技术实训基地
	2008
	国家级
	教育部

	2
	江苏省软件服务外包人才培训基地
	2009
	省级
	江苏省经信委


(2)实验实训基础教学设备及环境建设

计算机与通信工程学院拥有的实验实训机房及计算机，能够满足课程日常教学要求。

(3)微软中国江苏技术中心

2009年9月，我院与江苏微软技术中心于签署了联合办学协议，设立了江苏微软特色软件班，各个学期的课程设计与实训在其实验室完成，第三学年到江苏微软技术中心实训基地进行企业化项目实训，推荐优秀毕业生就业。

八、其他说明

1.课程标准开发说明

注重编程思想和解决问题思路的讲解，引导学生在“学会”的基础上“会学”；

对于经常使用的技术点和理论知识反复强化，让学生养成良好的编程习惯，提高编程效率；

强调“必需、够用”原则，重点讲解项目开发中常用的理论和技术，对于不常用的内容则弱化讲解或没有讲解；

课程标准由微软中国江苏技术中心与课程组讨论后确定，并多次修订完善。

2.其它
无

制定日期：2011年5月        修订日期：2011年8月

执笔人：刘升贵                 审核人：王志勃       批准人：徐义晗
《C#程序设计(高级应用)》课程教学大纲

课程编号：030103Z0             适用专业：软件技术专业.Net方向

课程类型：专业课               课程性质：必修课
课程学时：90                   课程学分：6

一、课程定位

本课程是软件专业.Net方向的一门专业课。本课程的主要任务是通过项目化驱动教学，使学生掌握字符串处理、泛型、WinForms、ADO.NET、文件I/O处理等一些常用的高级特性，理解利用C#编写图形界面程序的方法。

本课程的先修课为面向对象程序设计、数据库及其应用，后续课为ASP.NET基础及应用。由于C#语言具有一定的难度，只有具有一定的编程基础，同时掌握开发方法及调试手段，才能编写较复杂的C/S结构的程序。

二、课程目标

1.知识目标

(1) 理解泛型在面向对象编程中的使用；

(2) 掌握字符串处理的方法；

(3) 熟练掌握C#语言面向对象的特点及类库的使用。

2.能力目标

(1) 理解C#的一些高级特性，如文件I/O、集合类、泛型编程等；

(2) 熟练掌握利用WinForms编写Windows平台应用程序的方法；

(3) 掌握ADO.NET的运行方式及数据库应用程序的开发方法、步骤。

3.素质目标

(1) 初步具备辩证思维的能力；
(2) 具有热爱科学，实事求是的学风和创新意识、创新精神；
(3) 加强职业道德意识。
三、课程设计

1.设计理念

注重学生职业素质的培养，关注学生在今后学习和工作中的持续发展，在进行课程设计时遵循以下原则：

 (1) 项目来源的真实性原则

在教学实践中发现，学生对于与个人相关性较小的项目案例兴趣不高，但是一旦项目来源自周边事物，例如班级期末成绩排名系统、学院职能部门网站、当地公司软件项目等，学生动手完成项目的欲望就显得非常强烈。因此，在教学过程中，在以项目为载体的同时，应该保证项目来源贴近学生实际，从而调动学生的学习兴趣。

(2) 教学方法的合理运用原则

对于不同教学内容，在教学实施过程中，教学方法应灵活多变，合理运用，对于重点难点问题，应利用不同的教学方法从不同角度讲解，可以尝试3W1H教学法、类比教学法、案例教学法、启发教学法等多种方法，引导学生熟悉专业术语，掌握专业理论和实践技能。

(3) 以学生获取工作经验为目的原则

课程教学的最终目的是为了学生就业，从目前用人单位的岗位要求来看，需要学生具备一年以上的工作经验，以软件专业为例，工作经验除了包括学生软件开发经验外，还包括项目实施经验、售后技术支持经验、协调沟通经验等多个业务领域，这就要求在教学实施中，必须确保学生在课程学习周期内，在公司化情境下，独立完成并实施一个软件项目，体验公司运作的各个环节。

2.设计思路

(1) 紧跟企业动向，跟踪企业实际岗位要求

课程组通过企业调研问卷、企业实地参观与培训、企业人员座谈、访问工程师等多种形式，全面调查企业需求。

(2)分析高职高专学生特点，总结其成长规律

课程组通过5年来课程教学发现，高职高专学生缺乏学习的自主性，在学习过程中自信心不足，对于技术型课程的兴趣远高于理论型课程。这就要求课程组必须通过各种方式调动学生的学习兴趣，将理论化的C#程序设计语言课程通过内容重构、案例示范、真实项目再现等手段变得更技术化，通过可再现的操作步骤引导学生重现一个完成的软件项目，从而让学生树立自信心，并激发学生进一步探究学习的愿望。

(3)校企合作共同制定课程实施方案

本课程注重与企业的合作关系，通过QQ群、电子邮箱、专家会议等多种形式，与企业一线开发人员共同讨论如何让程序设计基础课程教学更好地为学生在企业中的工作奠定基础。

(4)引领学生完成符合实际工作要求的软件项目

为了让学生能够胜任实际岗位要求，应确保学生在课程上学习的软件代码可以应用于今后的项目开发中，确保学生在课程上进行的软件开发过程和企业工作流程相一致，确保学生明确程序与软件的区别，从而让学生具备良好的职业素质。

(6)长期、制度化回访毕业生，关注学生的持续发展，同时调研企业

需要对学生和学生所在的企业进行长期、制度化的回访，调研学生在企业中的工作情况，学生的发展潜力，从而反思当前教学环节中存在的问题与不足。

(7)以企业调研、毕业生回访为契机，持续更新课程教学

通过与企业和毕业生接触，可以掌握企业开发的技术趋势及工作流程，企业对人才的最新要求，从而更新课程教学，进一步培养企业需要的合格人才。
四、课程内容与学时分配

	序号
	模块名称
	项目单元名称
	学时

	1
	面向对象的程序设计
	1.继承和多态
	4
	6

	
	
	2.接口
	2
	

	2
	C#内存分配机制
	1. 值类型与引用类型
	4
	4

	3
	字符串和正则表达式
	1.字符串
	2
	6

	
	
	2.正则表达式
	4
	

	4
	集合和泛型
	1.数组
	4
	10

	
	
	2.数组列表
	2
	

	
	
	3. 泛型集合类
	2
	

	
	
	4. 字典和散列表
	2
	

	5
	文件操作
	1. 文件管理系统
	4
	8

	
	
	2.二进制文件
	2
	

	
	
	3.文本文件
	2
	

	6
	淮信POS进销存系统设计
	任务一 淮信POS进销存系统需求分析

任务二 数据库表设计与实现

任务三 实现对数据库表的增删改查

任务四 实现系统登录功能

任务五 通过参数化SQL语句实现安全登录

任务六 构造数据库操作类
	10
	10

	7
	系统主界面开发
	任务一 创建系统主界面

任务二 主菜单的设计与实现

任务三 系统工具栏的设计与实现

任务四 状态栏的设计与实现

任务五 美化主界面
	6
	6

	8
	基础资料设置模块实现
	任务一 了解模块功能与配置数据库操作类

任务二 实现商品类别设置功能

任务三 实现商品信息维护功能
	10
	10

	9
	采购入库功能实现
	任务一 了解模块功能


任务二 采购入库功能主界面设计


任务三 初始化工作


任务四 实现辅助录入功能


任务五 实现采购入库功能


任务六 实现打印入库单功能
	8
	8

	10
	查询统计功能实现
	任务一 了解模块功能


任务二 商品分类采购统计功能界面设计


任务三 初始化工作


任务四 实现查询统计功能


任务五 实现Excel导出功能
	10
	10

	11
	用户设置与权限管理功能实现
	任务一 实现用户管理功能

任务二 实现系统登录功能

任务三 权限控制功能实现
	6
	6

	12
	商品销售功能实现
	任务一 了解模块功能


任务二 商品销售系统主界面设计


任务三 初始化工作


任务四 实现商品录入功能


任务五 实现商品销售功能


任务六 实现锁屏功能


任务七 实现系统登录功能
	6
	6

	合计
	90


说明：

1、采用理实一体化方式实施教学。

五、教学设计

模块一

	面向对象的程序设计                                             学时： 6

	教学目标
	1.掌握构造函数、继承、多态的概念和用法；

2.掌握接口、命名空间的概念和使用。

	教学重点
	1. 构造函数、继承、多态的概念和用法；

2. 接口、命名空间的概念和使用。

	学习难点
	1. 继承、多态的用法；

2. 接口、命名空间的概念和使用。

	项目单元名称
	主要教学内容

	1. 继承和多态
	1）理解面向对象的特征

2）掌握继承的机制及应用

3）掌握多态的机制及应用

	2. 接口
	1）掌握接口的定义及实现

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块二

	C#内存分配机制                                                 学时： 4

	教学目标
	1. 理解值类型和引用类型的区别

2．理解值类型的内存分配方式

3．理解引用类型的内存分配方式

4．掌握参数传递模式

5．理解装箱与拆箱机制

	教学重点
	1. 值类型的内存分配方式

2. 引用类型的内存分配方式
3. 参数传递模式
4. 装箱与拆箱机制

	学习难点
	1. 参数传递模式
2. 装箱与拆箱机制

	项目单元名称
	主要教学内容

	1. 值类型与引用类型
	1）理解值类型和引用类型的区别

2）理解值类型的内存分配方式

3）理解引用类型的内存分配方式

4）掌握参数传递模式

5）理解装箱与拆箱机制

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块三

	字符串和正则表达式                                              学时： 6

	教学目标
	1.掌握String类的使用方法

2.理解StringBuilder类的使用

3.理解正则表达式在程序开发中的作用

	教学重点
	1.String类的主要方法

2.格式化字符串

3.正则表达式相关类的使用

	学习难点
	1. 正则表达式相关类的使用

	项目单元名称
	主要教学内容

	1.字符串
	1）String类及其方法

2）StringBuilder类的成员

3）格式化字符串

	2.正则表达式
	1）正则表达式概述

2）匹配、组合和捕捉

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块四

	集合和泛型                                                          学时：10 

	教学目标
	1.掌握数组的用法

2.掌握集合类的应用

3.掌握索引器的应用

4.理解泛型编程

	教学重点
	1.数组的用法

2.集合类的应用

	学习难点
	1. 集合类的应用

	项目单元名称
	主要教学内容

	1.数组
	1）掌握数组的声明与使用

2）掌握foreach语句

3）认识Array类

	2.数组列表
	1）掌握ArrayList类的应用

	3. 泛型集合类
	1）掌握List<T>的应用

2）了解Queue<T>类、Stack<T>类的使用方法

	4. 字典和散列表
	1）了解字段的使用方法

2）掌握散列表的应用

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块五

	文件操作                                                            学时：8

	

	教学目标
	1.熟悉与驱动器和文件操作有关的类及其属性、方法的使用

2.掌握文本文件输入输出操作

3.理解二进制文件输入输出操作

	教学重点
	1. 与驱动器和文件操作有关的类及其属性、方法

2. 顺序文件流操作

	学习难点
	1. 文件流操作

	项目单元名称
	主要教学内容

	1.管理文件系统
	1）文件操作的类

2）File和FileInfo类

3）Directory和DirectoryInfo类

4）Path类

	2.二进制文件
	1）读取二进制文件

2）写二进制文件

	3.文本文件
	1）读取文本文件 

	教学方法建议
	3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块六

	淮信POS进销存系统设计                                         学时： 10

	教学目标
	1. 掌握软件开发流程

2．掌握进销存系统功能
3．掌握ADO.NET基础知识
4．实现数据库的增、删、改、查操作
5．实现参数化查询语句
6．实现数据库连接类
7．掌握WinForm程序开发方法

	教学重点
	1. 数据库的增、删、改、查操作
2. 实现参数化查询语句
3. 数据库连接类
4. WinForm程序开发方法

	学习难点
	1. 实现参数化查询语句
2. 数据库连接类

	项目单元名称
	主要教学内容

	任务一 淮信POS进销存系统需求分析
	软件开发流程

	任务二 数据库表设计与实现
	数据库表的组成部分

表的关联

	任务三 实现对数据库表的增删改查
	ADO.NET体系结构

查询数据库记录

新增数据库记录

修改数据库记录

删除数据库记录

	任务四 实现系统登录功能

	实现系统登录功能

	任务五 通过参数化SQL语句实现安全登录
	SqlParameter类

实现参数化查询语句

	任务六 构造数据库操作类
	实现数据库连接类

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块七
	系统主界面开发                                                学时： 6

	教学目标
	1. 掌握系统主界面制作流程

2．掌握菜单应用

3．掌握工具栏应用

4．掌握状态栏应用

5．掌握Timer控件应用

6．理解委托与事件

	教学重点
	1. 系统主界面制作流程
2. 菜单应用
3. Timer控件应用

	学习难点
	1. 委托与事件

	项目单元名称
	主要教学内容


	任务一 创建系统主界面
	系统主界面制作流程

	任务二 主菜单的设计与实现
	菜单应用

	任务三 系统工具栏的设计与实现
	工具栏应用

	任务四 状态栏的设计与实现
	状态栏应用

	任务五 美化主界面
	美化主界面

	理论拓展一 委托


理论拓展二 事件
	委托与事件

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块八
	基础资料设置模块实现                                                学时：10

	教学目标
	1.掌握DataGridView数据绑定控件

2.掌握基础信息模块的开发方法

3.实现WinForms下数据库的增、删、改、查操作

4.掌握TreeView控件的使用

5.掌握窗体间的消息传递

	教学重点
	1. DataGridView数据绑定控件
2. WinForms下数据库的增、删、改、查操作
3. 窗体间的消息传递

	学习难点
	1. TreeView控件的使用

2. 窗体间的消息传递

	项目单元名称
	主要教学内容

	任务一 了解模块功能与配置数据库操作类
	App.config文件的配置

	任务二 实现商品类别设置功能
	子任务一 显示商品类别信息


子任务二 添加商品类别信息

子任务三 修改商品类别信息


子任务四 删除商品类别信息


	任务三 实现商品信息维护功能

	子任务一 显示商品信息


子任务二 添加、修改商品信息


子任务三 删除商品信息


	理论拓展 索引器
	索引器

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块九
	采购入库功能实现                                                学时： 8

	教学目标
	1. 掌握ADO.NET事务处理机制

2．掌握报表打印功能实现

3．实现采购入库、采购退货功能

4．掌握DataTable内存表操作

	教学重点
	1. 报表打印功能实现
2. 采购入库、采购退货功能
3. DataTable内存表操作

	学习难点
	1.ADO.NET事务处理机制
2.DataTable内存表操作

	项目单元名称
	主要教学内容

	任务一 了解模块功能
	相关表结构及其关联

	任务二 采购入库功能主界面设计
	采购入库功能主界面设计步骤

	任务三 初始化工作
	初始化步骤

	任务四 实现辅助录入功能
	辅助录入实现步骤

	任务五 实现采购入库功能
	ADO.NET事务处理机制

	任务六 实现打印入库单功能
	报表打印功能实现

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块十

	查询统计功能实现                                                学时： 10

	教学目标
	1. 掌握查询统计功能界面设计方法

2．掌握复杂SQL语句的编写

3．掌握StringBuilder类的应用

4．实现将数据导出到Excel功能

	教学重点
	1. StringBuilder类的应用
2. 将数据导出到Excel功能

	学习难点
	1. 将数据导出到Excel功能
2. 复杂SQL语句的编写

	项目单元名称
	主要教学内容

	任务一 了解模块功能

	查询统计功能分类

	任务二 商品分类采购统计功能界面设计
	商品分类采购统计功能界面设计步骤

	任务三 初始化工作
	初始化步骤

	任务四 实现查询统计功能
	复杂SQL语句的编写

	任务五 实现Excel导出功能
	将数据导出到Excel功能

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块十一
	用户设置与权限管理功能实现                                        学时： 6

	教学目标
	1.掌握用户权限设置的方法

2.掌握TreeView控件的高级应用
3.掌握用户登录功能的实现方法
4.了解Application类的应用

	教学重点
	1. 用户权限设置的方法
2. 用户登录功能的实现方法

	学习难点
	1. TreeView控件的高级应用

	项目单元名称
	主要教学内容

	任务一 实现用户管理功能
	子任务一 显示用户信息


子任务二 添加、修改用户信息及用户权限


子任务三 停用用户

	任务二 实现系统登录功能
	系统登录功能实现步骤

	任务三 权限控制功能实现
	权限控制功能实现步骤

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


模块十二
	商品销售功能实现                                                  学时： 6

	教学目标
	1.掌握全屏软件布局方法

2.掌握键盘事件的处理方式
3.实现商品销售功能

	教学重点
	1. 键盘事件的处理方式
2. 实现商品销售功能

	学习难点
	1. 实现商品销售功能

	项目单元名称
	主要教学内容

	任务一 了解模块功能
	相关表结构及其关联

	任务二 商品销售系统主界面设计
	商品销售系统主界面设计步骤

	任务三 初始化工作
	初始化步骤

	任务四 实现商品录入功能
	实现商品录入功能步骤

	任务五 实现商品销售功能
	实现商品销售功能步骤

	任务六 实现锁屏功能
	锁屏功能

	任务七 实现系统登录功能
	系统登录功能

	教学方法建议
	项目教学法、3W1H教学法、类比教学法、案例教学法

	备注
	


六、考核评价

通过课堂提问、学生作业、平时测验评定学生平时成绩（占30%）；通过随堂练习考核评定学生实验成绩（占20%）；通过闭卷考试评定学生理论成绩（占20%），通过上机考试评定学生项目开发能力(占30%）情况综合评价学生成绩，如下表所示。对在学习和应用上有创新的学生应特别给予鼓励。

C#程序设计(高级应用)课程成绩评定表

	过程考核（50%）
	结果考核（50%）

	出勤
	作业
	提问
	实验
	理论
	上机

	10%
	10%
	10%
	20%
	20%
	30%


七、教学基本条件

1.教学资源

建议教材：

宋桂岭，C#程序设计，北京大学出版社，2010年2月

参考书:

1．C#和.NET3.0第一步，周礼，清华大学出版社，2008年5月

2．21天学通C#，周红安，电子工业出版社，2009年1月

整合各种校内外资源，构建了以课程网站为核心的教学平台，开发了丰富的教学资源，包括：课程大纲、授课计划、多媒体课件、视屏教学录像、教学案例库、专题学习网站等。

2.教学设施

(1)实验教学示范中心与培训基地

	序号
	项目名称
	时间
	等级
	授予部门

	1
	计算机应用与软件技术实训基地
	2008
	国家级
	教育部

	2
	江苏省软件服务外包人才培训基地
	2009
	省级
	江苏省经信委


(2)实验实训基础教学设备及环境建设

计算机与通信工程学院拥有的实验实训机房及计算机，能够满足课程日常教学要求。

八、其他说明

注重编程思想和解决问题思路的讲解，引导学生在“学会”的基础上“会学”，及时跟踪最新技术。
立足单一企业级项目，做到讲通、讲透、练会、练熟，对于经常使用的技术点和理论知识反复强化，追求“无他，唯手熟尔”的境界，让学生养成良好的编程习惯，提高编程效率。
强调“必需、够用”原则，重点讲解项目开发中常用的理论和技术，对于不常用的内容则弱化讲解或没有讲解。

制定日期：  2011年5月                   修订日期：2011年8月
执笔人：刘升贵                 审核人：王志勃       批准人：徐义晗

《软件测试基础》课程教学大纲

课程编号：030121Z0                 适用专业：软件技术
课程类型：专业课                   课程性质：必修课

课程学时：60                       课程学分：4

一、课程定位

《软件测试基础》课程是软件技术专业的核心课程，也为学生就业提供主要的技能支撑。该课程是针对软件测试员/测试工程师岗位的任职要求所设置的具有综合性质的课程，主要任务是通过对软件测试基础理论、技术方法和使用自动化工具实施项目测试及项目测试管理的学习，使学生了解完整的软件测试工作过程。
本课程前导课程：软件工程，程序设计基础。后续课程：软件测试分析与设计，软件测试过程与管理。本课程在整个专业课程体系中占有非常重要的位置，前后续课程设置经过缜密的论证，科学合理，通过对本课程的学习，可以为学生从事软件测试岗位打下坚实的基础。
二、课程目标

1.知识目标
(1)了解软件测试的基本概念和基本知识。

(2)掌握软件测试的基本技术、测试过程。

(3)掌握软件测试的测试用例设计、测试工具。

2.能力目标

(1)能够设计测试用例，如何报告软件缺陷。

(2)使用自动化工具完成完整的项目测试和项目测试管理。

(3)能基本承担起软件测试的工作任务，具备软件测试岗位必备的能力。

3.素质目标

（1）具备较强的自主学习能力、培养学生分析问题、解决问题的能力。
（2）团队协作能力和交流沟通能力；
（3）加强职业道德意识。
三、课程设计

1.设计理念

坚持以职业素质和应用能力培养为本位的设计原则，教学内容、教学方法以及考核方式均围绕能力培养来进行设计。加强校企合作，提高教师软件测试实践能力。

2.设计思路

在课程建设的过程中，我们采用了与企业共建的课程体系；与企业共建实训平台，充分体现职业性、实践性和开放性；以职业能力培养为重点，实行分阶段“影真式”培养模式的课程设计思路，在教学过程中引入企业实际项目作为教学目标案例，强化了技能训练，实现了学校与企业的零距离。
四、课程内容与学时分配

	序号
	章节名称
	章节单元名称
	理论
	实验
	总学时

	1
	软件测试概述
	1.软件开发过程和软件缺陷与软件故障
	2
	
	 6

	
	
	2. 软件测试相关内容和发展
	4
	
	

	2
	软件测试基本技术
	1.白盒测试
	2
	
	4

	
	
	2.黑盒测试
	2
	
	

	3
	测试用例设计
	1.测试用例设计
	2
	2
	8

	
	
	2.测试用例执行与跟踪和管理
	2
	2
	

	  4
	软件测试过程
	1.单元测试和集成测试
	4
	2
	14

	
	
	2.系统测试、验收测试、回归测试
	6
	2
	

	  5
	测试报告与测试评测
	1.软件缺陷种类
	2
	
	10

	
	
	2.软件缺陷跟踪管理
	2
	4
	

	
	
	3.软件缺陷评测
	2
	
	

	  6
	测试项目管理
	1.测试文档和测试计划
	4
	4
	12

	
	
	2.软件测试管理
	2
	2
	

	  7
	软件测试自动化
	1.测试自动化基础
	2
	
	6

	
	
	2.几种常用测试工具
	2
	2
	

	合计
	40
	20
	60


五、教学设计

章节一

	章节名称：  软件测试概述                                      学时： 6

	教学目标
	1.了解软件危机、软件工程的基础知识
2.了解软件缺陷和软件故障的概念
3.掌握软件测试的定义、发展

	教学重点
	1.软件过程模型
2.软件缺陷和软件故障案例
3.软件测试流程

	学习难点
	1. 软件过程模型
2. 软件测试流程

	章节单元名称
	主要教学内容

	1.软件开发过程和软件缺陷与软件故障
	主要介绍软件危机、软件工程基本概念，软件过程模型，软件缺陷与软件故障的相关概念。

	2. 软件测试相关内容和发展
	主要介绍软件测试定义、目的、原则、分类等，软件测试发展历程、软件测试人员基本素质。

	教学方法建议
	启发式、讨论式、讲授法

	备注
	


章节二

	章节名称：软件测试基本技术                                      学时： 4

	教学目标
	1.掌握白盒测试技术的各种测试方法
2.掌握黑盒测试技术

	教学重点
	1.白盒测试中的静态测试和基本白盒测试方法
2.黑盒测试中功能测试


	学习难点
	1. 白盒测试中基本路径测试方法
2. 黑盒测试中功能测试


	章节单元名称
	主要教学内容

	1. 白盒测试
	主要介绍静态测试、程序插桩技术、逻辑覆盖、基本路径测试法等，白盒测试应用策略。

	2.黑盒测试
	主要介绍功能测试、非功能测试、黑盒测试应用策略。

	教学方法建议
	启发式、讨论式讲授知识点

	备注
	


章节三
	章节名称：测试用例设计                                           学时： 8

	教学目标
	1.了解测试用例基本概念
2.掌握测试用例编写标准
3.掌握测试用例设计方法

	教学重点
	1.测试用例设计考虑的因素
2.测试用例分类
3.测试用例设计

	学习难点
	1.测试用例设计考虑的因素
2. 测试用例设计


	章节单元名称
	主要教学内容

	1.测试用例设计
	主要介绍测试用例设计说明、测试用例编写标准、测试用例设计考虑因素、测试用例分类、测试用例设计

	2. 测试用例执行与跟踪和管理
	主要介绍测试用例设计完毕后的执行和跟踪，搭建测试环境，定义测试用例执行顺序、测试用例管理软件

	教学方法建议
	案例分析，启发式、讨论式讲授知识点

	备注
	


章节四
	章节名称：软件测试过程                                            学时： 14

	教学目标
	1.了解软件测试过程
2.掌握单元测试和集成测试的任务
3.掌握系统测试、验收测试和回归测试的主要内容

	教学重点
	1.单元测试和集成测试
2. 系统测试、验收测试和回归测试
3.系统排错

	学习难点
	1. 单元测试和集成测试
2. 系统测试和验收测试

	章节单元名称
	主要教学内容

	1.单元测试和集成测试
	主要介绍单元测试的定义、主要任务、环境的建立，集成测试的定义、主要任务、遵循的原则、测试技术和测试数据

	2. 系统测试、验收测试、回归测试
	主要介绍系统测试的定义、测试技术和数据，验收测试的定义、主要内容，回归测试的测试技术。

	教学方法建议
	案例分析，启发式、讨论式讲授知识点

	备注
	


章节五
	章节名称：测试报告与测试评测                                       学时： 10

	教学目标
	1.了解软件缺陷的种类和属性
2.了解报告软件缺陷的基本原则
3.了解软件缺陷的跟踪管理

	教学重点
	1.软件缺陷的生命周期
2.分离和再现软件缺陷
2.软件缺陷的跟踪管理和评测

	学习难点
	1. 软件缺陷的生命周期
2. 分离和再现软件缺陷


	章节单元名称
	主要教学内容

	1. 软件缺陷种类
	主要介绍软件缺陷的定义和描述、种类、属性，软件缺陷的生命周期、分离和再现软件缺陷，报告软件缺陷的基本原则

	2. 软件缺陷跟踪管理
	主要介绍软件缺陷跟踪管理系统、手工报告和跟踪软件缺陷

	3. 软件缺陷评测
	主要介绍覆盖评测、质量评测、性能评测，测试的总结报告

	教学方法建议
	案例分析，启发式、讨论式讲授知识点

	备注
	


章节六
	章节名称：测试项目管理                                           学时： 12

	教学目标
	1.了解测试项目管理范围
2.了解主要的测试文档和类型
3.掌握软件测试计划的编写标准

4.了解软件测试的过程管理

	教学重点
	1.测试文档
2.软件测试计划
3.软件测试的过程管理

	学习难点
	1. 软件测试计划
2. 软件测试的过程管理


	章节单元名称
	主要教学内容

	1. 测试文档和测试计划
	主要介绍测试文档的作用、类型，软件测试计划的作用、原则、制定，测试人员的组织结构、交流方式。

	2. 软件测试管理
	主要介绍软件测试项目的过程管理、配置管理、风险管理、成本管理等。

	教学方法建议
	案例分析，启发式、讨论式讲授知识点

	备注
	


章节七
	章节名称：软件测试自动化                                          学时： 6

	教学目标
	1.了解软件测试自动化的作用
2.掌握自动化测试的实施过程
3.掌握几种软件测试自动化工具


	教学重点
	1.软件测试自动化的实施过程
2.软件测试自动化工具QC和LR

	学习难点
	1. 软件测试自动化工具QC和LR

	章节单元名称
	主要教学内容

	1. 测试自动化基础
	主要介绍自动化测试的作用和优势、引入条件、实施过程

	2. 几种常用测试工具
	主要介绍自动化测试工具分类、常用的几种测试工具。

	教学方法建议
	案例分析，启发式、讨论式讲授知识点

	备注
	


六、考核评价

考核方式：总评成绩=平时考核成绩（50%）+期末上机成绩（50%）
平时考核成绩由考勤、课堂作业、提问、实验表现构成

期末考核采用笔试方式
七、教学基本条件

1.教学资源

教材:软件测试技术，佟伟光，人民邮电出版社，2010.8

参考教材：

(1)软件测试教程，贺平，电子工业出版社，2005。

(2)软件测试，赵瑞莲，2004。 

2.教学设施

硬件设施：计算机，路由器

软件设施：测试管理工具QC，自动化测试工具QTP，性能测试工具LR

软件工程实验室和应用实验室可以开出软件测试、测试分析与设计、测试过程与管理等课程的实验，完全满足软件测试系列课程实践性教学的需要。

八、其他说明

1.课程标准开发说明

本课程是针对培养软件测试员/测试工程师岗位的典型工作任务，培养学生使用测试技术进行软件测试的职业能力和职业素养，同时，通过多种教学方法和教学手段的灵活运用，培养学生的可持续发展能力，为培养软件测试人才提供重要职业支撑，同时为学生获取软件测试工程师职业资格证书奠定基础。
制定日期：  2011年5月           修订日期：2011年8月
执笔人：    张趁香             审核人： 王志勃           批准人： 徐义晗             

《数据库原理及应用》课程教学大纲

课程编号：030125Z2                适用专业：软件技术等相关专业
课程类型：专业课                  课程性质：基础课
课程学时：60                      课程学分：4

一、课程定位

数据库技术是计算机信息系统和应用系统的核心技术和重要基础。《数据库及其应用》计算机相关专业的一门专业基础课。本课程的主要任务是：通过本课程的学习，使学生掌握数据库技术的基本知识、方法，具备数据库设计、开发和管理维护的能力，能够利用具体的数据库管理系统实现生产实际中所需的数据库，培养学生分析、解决实际问题以及进行数据库应用系统开发的能力。通过数据库管理系统实例的操作与实践，使学生具备数据库管理员（ DBA ）的职业能力。

前导课程为：计算机技术基础、程序设计基础；

后续课程为：C#(Java)程序设计高级应用、Oracle数据库应用。
二、课程目标

1. 知识目标

2. 掌握数据库的基本概念和数据库设计方法;
3. 掌握创建和管理数据库的方法;
4. 理解数据类型和创建表的方法;
5. 掌握实现数据完整性的方法;
6. T-SQL语言中的基本数据定义、数据操作语句;
7. 深入理解事务、触发器、存储过程等重要知识;
2.能力目标

(1) 能够创建数据库、表、视图等；

(2) 能够按照实际需要灵活运用T-SQL语句；

(3) 具备实际管理和维护数据库的能力；

(4) 服务器的管理技术方法；

(5) 能够灵活运用数据操作语句；

(6) 能够有效的管理事务、存储过程和触发器等数据库对象；

(7) 能够使用sql server开发满足应用系统需求的数据库,并能进行有效的管理和维护。
3.素质目标

(1) 具有严谨的学风和良好的自学能力；

(2)具有较强的责任心和沟通能力；

(3)具有自觉的规范意识和团队精神；

(4)具有良好的思维方式和生活习惯；

(5)具有较强的求知欲和进取心；

(6)具备职业基本能力和良好的职业道德。
三、课程设计

1.设计理念

通过本课程的学习，学生能够达到以下要求：具有宽泛扎实的基础知识，深入专业的技术技能，精准娴熟的工程经验，因此课程设计遵循以下几个方面的原则：
(1)以职业能力培养为重点，进行教学设计
以“以岗位能力要求为导向” 设计课程教学内容和实践教学内容，以符合认知规律为出发点构建一体化教学体系，通过案例教学、边学边做、问题牵引、多重循环的教学方式，最终达到培养学生应用所学知识解决数据库应用及开发中遇到的实际问题的能力。 
(2)注重基础知识，培养学生的再学习能力
遵循学生的学习成长规律，转变教与学的模式，学习内容由简单到复杂，学生参与由少到多、教师控制由多到少，注重教学活动的多边性，关注学生发展，致力于使学生掌握学习的方法，竖立终身学习的理念。
教学内容的设计上，注重学生能力的培养与衔接，将个人素质与职业能力培养贯穿于教育教学活动全过程中，充分培养学生的再学习能力。
(3)校企合作，共同建设

邀请企业专家特别是一线工程师共同参与课程的建设，包括：教学大纲的制定、内容和案例的选取、课程的总体设计、课程教学，确保课程的先进性和实用性。

2.设计思路

(1)以实际工作岗位的工作任务构建教学内容（职业性）
本课程针对的工作岗位是数据库管理员（DBA）。课程的设计以淮信超市进销存系统数据库(课内任务)和学生选课系统数据库(课外任务)案例为载体，设计整个教学过程。基于学生由易到难的认知规律和数据库开发过程，将项目划分为若干个由简单到复杂的学习性任务，每个任务合理组织相应的知识点，知识点的组织也遵循由易到难的原则，在问题的解决过程中将知识点和工作场景融合到一起，实现课程内容和顺序的合理重构。
(2)学习过程就是工作过程（实践性）
所有教学内容的开展和训练均在仿真环境下进行，实验项目是围绕实际的数据库开发和管理过程开展，每个实验项目均按照实际工作过程来训练，培养学生的职业素质。同时，还为学生提供校外实训机会，增加学生实际的数据库管理经验；邀请企业专家开展课程专题讲座，使理论与实践有机融合。
(3)学习活动随时展开（开放性）
将所有课程资源均放在网上，学生通过网络上的实验项目、演示课件、代码库等开展自学，提问、讨论；每周三晚上定为答疑日，课程老师进行课下辅导；从而实现教学活动的多边性。
四、课程内容与学时分配

	序号
	模块
	子模块
	学时

	
	
	
	理论
	实验
	总计

	1
	设计数据库
	1. 基本概念
	2
	
	6

	
	
	2. 数据库设计方法
	4
	
	

	2
	创建数据库
	1. 数据库创建和管理
	1
	1
	12

	
	
	2. 创建表和约束
	5
	3
	

	3
	操纵数据
	1. 数据更新
	2
	2
	22

	
	
	2. 数据查询
	10
	8
	

	4
	其它对象使用
	1.视图与索引
	2
	2
	14

	
	
	2.存储过程
	4
	2
	

	
	
	3.触发器
	2
	2
	

	5
	管理数据库
	1. 安全管理
	4
	
	6

	
	
	2.数据库的备份和还原
	2
	
	

	合计
	60（实践33.3%）


实验教学模块：

五、教学设计

模块一

	模块名称：设计数据库                                             学时：6

	教学目标
	1.理解数据库、数据库系统及数据库管理系统的基本概念；
2.了解DBMS与数据模型的关系、关系模型与关系数据库的概念；
3.掌握数据库设计的内容、方法与步骤；
4.用E-R模型进行数据库的概念设计及将E-R模型转换成关系模型的方法。 

	教学重点
	1.数据库的基本概念
2. ER模型设计和转换

	学习难点
	1. ER模型设计和转换
2.数据模型

	子模块名称
	主要教学内容

	1. 基本概念
	数据库、数据库系统、数据库管理系统的基本概念及其基本组成；数据与数据联系的描述方法；两个不同实体集的实体间具有的3种联系；数据模型的概念；关系模型与关系数据库的基本概念

	2. 数据库设计方法
	数据库设计的内容、方法与步骤；建立E-R概念模型、将E-R模型转换成关系模型的方法及其模式优化方法。

	教学方法建议
	启发引导教学法、提问法、讨论法

	备注
	


模块二 

	模块名称：创建数据库                                             学时： 12

	教学目标
	1.了解SQL Server提供的两种操作方式：命令方式和界面方式；
2.掌握数据库创建的方法；
3.了解SQL Server数据库的组成，理解文件和文件组的概念；
4掌握SQL Server的数据类型及其用法；

5.学会数据库和表的基本操作；

6.理解数据约束的概念和作用，能在创建表时建立数据的完整性约束规则。

	教学重点
	1.数据库和表的基本操作；
2. 约束的实现和管理。

	学习难点
	1. 文件组；
2. 约束的实现和管理。

	子模块名称
	主要教学内容

	1. 数据库创建和管理
	SQL Server数据库的组成，文件和文件组的概念；SQL Server的数据类型及其用法；数据库的创建、删除方法。

	2. 创建表和约束
	SQL Server的数据类型；表的创建、修改、删除方法；数据约束的概念和作用以及在创建表时如何建立完整性约束规则。

	教学方法建议
	实践法、演示法、启发引导教学法、分组讨论教学法

	备注
	


模块三 

	模块名称：操纵数据                                           学时： 22

	教学目标
	1.掌握数据的插入、删除和修改的操作；
2.了解SELECT语句的完整语法结构；
3.掌握简单查询、连接查询和嵌套子查询的各种语句格式及其使用方法；
4.掌握如何对查询结果进行排序、计算及分组；
5.掌握常用函数在查询等操作中的应用。

	教学重点
	1.复杂查询

2.常用函数

	学习难点
	1.复杂查询

2.常用函数

	子模块名称
	主要教学内容

	1.数据更新
	数据更新的语句格式及其使用方法；能够利用导入工具进行数据的导入和导出。

	2.数据查询
	SELECT语句的完整语法结构；简单查询、连接查询和嵌套子查询的各种语句格式及其使用方法；常用函数的意义，并能够在执行查询等操作时使用; 查询结果进行排序、计算及分组。

	教学方法建议
	任务驱动法、演示法、牵引法、启发引导教学法、分组讨论教学法

	备注
	


模块四

	模块名称：其它对象使用                                            学时： 14

	教学目标
	1.掌握视图和索引的意义和创建方法 ；
2.掌握存储过程的创建和使用 ；
3.掌握触发器的原理和使用。

	教学重点
	1.存储过程
2.触发器

	学习难点
	1.存储过程
2.触发器

	子模块名称
	主要教学内容

	1.视图与索引
	视图的概念及其建立、修改和删除的方法；如何用视图来检索和修改基本表中数据的方法；索引的意义和创建。

	2.存储过程
	创建不带参数和带参数的存储过程；存储过程的调用；存储过程的删除。

	3.触发器
	创建触发器、执行触发器；验证约束与触发器的不同作用期；删除触发器。

	教学方法建议
	实践法、演示法、启发引导教学法、提问法

	备注
	


模块五
	模块名称：管理数据库                                              学时：6

	教学目标
	1. 掌握备份和恢复的基本概念，了解常用的备份和恢复方法；

2.会使用备份向导、企业管理器进行数据库的备份和恢复，及如何使用代理实现自动备份任务。 

3.掌握SQL Server安全认证模式及其特点；
4.掌握登录账号的概念，学会其建立和删除的方法；
5.掌握数据库用户的创建和删除方法；
6.掌握角色和权限的管理及使用方法。

	教学重点
	1.数据库备份； 

2.安全管理

	学习难点
	1.登录、用户、角色的使用
2. 如何使用代理实现自动备份任务。

	子模块名称
	主要教学内容

	1.数据库的备份和还原
	份的基本概念、备份方式的使用及备份方案的确定方法；如何使用备份向导、企业管理器和T-SQL语句执行数据库的备份；恢复的基本概念及其方案的选择。

	2.安全管理 
	SQL Server的安全体系结构、SQL Server安全认证模式及其特点；登录账号的概念及其建立和删除方法；数据库用户的概念及其创建、修改和删除方法；角色和权限的管理及使用方法。

	教学方法建议
	任务驱动法、演示法、启发引导教学法、分组讨论教学法

	备注
	


六、考核评价

1.成绩构成：课程考核由平时考核（过程考核）和期末考核（结果考核）组成（平时成绩和期末成各50分）。

2.考核内容：学习态度、知识与技能、综合素质表现（社会能力、方法能力、情感与价值观等）

3.考核方案：
	序号
	考核
内容
	考核标准
	考核
方式
	分
值

	
	
	考核指标
	评价标准及分值
	
	

	1
	学习
态度
	1.不迟到、早退、旷课，有事请假
2.课堂学习积极性，预习、认真听讲、记笔记、发言
3.遵守课堂纪律、机房规定和服从教师安排
	1.迟到、早退扣1分/次，旷课扣2分/次；
2.提问，每次5分标准。 
3.其它
	考勤课堂记录
	20

	2
	平时作业、上机实验
	1.按时、按质、按量完成作业
2.独立完成上机任务
3.利用所学知识正确分析解决实际问题
	1.平时作业  10分
2.上机实操  20分

3.补充作业  10分
	作业
实验
	30

	3
	期末考试
	理论知识                          
	开卷
考试
	15

	
	
	基本技能
	开卷
考试
	35


七、教学基本条件

1.教学资源
教材：SQL Server数据库实例教程 汤承林等 2010.5北京大学出版社；

建有教案、PPT、习题库、案例供教师学生使用；

学习网站：http://210.29.224.37/db/admin/ly.asp。

2.教学设施

1.多媒体教室

理论或演示教学，在学校标准多媒教室进行，教师配有高端笔记本电脑。

2.校内实训设备

学校有专用的软件实验室四个，都能满足本课程的实验实训要求。

3.校外实习基地的建设与利用

我们和多家公司签订校外实习协议，接收学生进行顶岗实习和生产实训。

八、其他说明

1.课程标准开发说明
以职业能力和职业素质为核心，以岗位能力要求为导向制定，面向岗位需求和实际应用，坚持 “理论够用，注重实践”的方针，以“能懂、够用、实用”为教学原则选取教学内容；以符合认知规律为出发点构建一体化教学体系，通过案例教学、边学边做、问题牵引、多重循环的教学方式，最终达到培养学生应用所学知识解决数据库应用及开发中遇到的实际问题的能力。同时，注重教学活动的多边性，关注学生发展，掌握学习的方法，竖立终身学习的理念。
2.其它

实验教学名称说明：

1创建数据库、表 

2表约束实现
3数据更新

4查询数据(1)

5查询数据(2) 

6查询数据(3) 

7查询数据(4) 

8创建和使用视图与索引 

9创建和使用存储过程

10创建触发器

制定日期：   2011年5月                  修订日期：2011年8月
 执笔人：  郭艾华           审核人：  王志勃             批准人：徐义晗              

《网页制作与网站设计A》课程教学大纲

课程编号：030329ZA                适用专业：计算机网络技术
课程类型：专业课                  课程性质：必修课
课程学时：120                     课程学分：8
一、课程定位

《网页制作与网站设计》是网络专业的专业必修课程。根据高职高专培养高技能专业人才的办学目标，在充分社会调研的基础上，确定网络专业的网站开发与维护人才培养目标为学会网页制作和网站设计的基本方法，包括完成设计报告，了解网站的软、硬件平台，会发布和维护一个实际的网站，熟练网页制作及相关工具（Adobe Photoshop， DreamWeaver）的使用与网站界面的设计与可用性分析，能够独立开发企事业单位网站，加强实际应用能力以便今后为就业提供更多的机会，提高个人的综合竞争力。
本课程的目标为培养学生具有网站设计师所应具备的职业素质，启发学生的创新意识，培养学生的页面设计能力、开发能力和创新能力。学生应掌握计算机的基础知识与主要操作，能够使用图像处理工具与网页制作开发工具，并为全面学习网站项目开发打下基础。本课程的先导课程有计算机技术基础、程序设计基础、计算机网络技术、操作系统等，后续课程有C#程序设计、JavaScript程序设计、asp.net基础及应用、LAMP网站开发、Flash动画设计等。
二、课程目标

1.知识目标
（1）掌握常规网站的规划；
（2）掌握常规网站的策划书的书写；
（3）掌握常规网站的效果图的设计；
（4）掌握网站动画的设计；
（5）熟练应用新技术DIV+CSS的布局网站；
（6）熟练完成动态网站的代码的融合；
（7）掌握动态代码的编写；
（8）熟练开发常规静态网站；
（9）熟练开发企事业单位动态网站；
（10）能熟练完成常规网站的设计与规划；
（11）熟练维护常规网站。

2.能力目标

（1）能独立进行资料收集与整理能力；
（2）能独立制定、实施工作计划；
（3）具备简单的需求市场分析能力；
（4）具备用户需求的理解能力；
（5）具备检查、判断能力；
（6）具备理论知识的运用能力。

3.素质目标

（1）培养学生的团队意识和团队协作精神，锻炼学生的沟通交流能力；
（2）通过项目教学，具有分析问题、解决问题的能力；
（3）通过撰写需求分析、方案设计报告，提高学生书面表达能力；
（4）通过课外拓展训练，锻炼学生自我学习的能力；
（5）具有勇于创新、敬业乐业的工作作风与质量意识。
三、课程设计

1.设计理念

以培养网站开发相关职业岗位的职业能力和职业素养为核心，以项目为载体，以典型工作过程要素为教学内容的基础，以启发学生自信心、主动性、自学能力为着力点，校企共育，实现培养学生技术能力和职业素养的教学目标，如图1所示。
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图1 课程设计理念

第一、以教学仿真项目和企业实际项目为载体重构和序化教学内容。而不是按照传统的原理、实验、实训的内容进行教学；

第二、校企融合，工学结合，在课程教学过程中引入企业元素。校企共同开发课程，将企业工作流程、行业标准和主流技术引入教学；

第三、将网站开发相关职业岗位的典型工作过程作为组织教学内容的基础。通过行动领域分析、学习领域分析和教学情境设计，构建教学内容中的单元和任务；

第四、以启发学生自信心、主动性、自学能力为着力点。实现“学生主体、教师主导”的教育理念。
2.设计思路

以职业能力分析、职业岗位典型工作过程分析和学生分析等为基础，在首先确定专业课程体系的前提下，确定本课程的课程目标、教学内容、学习情境、教学资源、教学方法、考核形式等核心要素，并充分体现课程的职业性、实践性和开放性，如图2所示。

课程的职业性、实践性和开放性的具体体现见表1。
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图2 课程设计路线图
表2 课程的实践性、开放性和职业性

	课程设计特征
	体现方式

	实践性
	教学内容
	基于模拟教学项目和真实项目的教学；学生课外实践活动。

	
	教学方法
	理论实践一体化；项目化教学；学生课后实践活动组织和实施；

	
	教学评价
	学生考核方式：实践环节和项目实战占比例大；以学生的项目实战能力的整体水平作为评价教师教学效果的主要依据；

	职业性
	美工要求
	将企业对于网站的美工要求引入课程教学；

	
	团队精神和沟通能力
	基于分组的课程学习和课后学习、实践活动；经常要求学生汇报和展示项目成果。

	
	计划管理
	大量的课外任务时效性要求；学生参与项目开发任务分配时效性要求；

	
	项目开发流程
	要求学生按照企业运行方式实施项目开发；

	
	理解客户需求
	学生在开发真实项目时直接面对客户

	
	项目文档编写
	要求学生编写项目设计文档

	开放性
	教学方式
	学生学习和实践场所、时间的开放性

	
	师资队伍
	专职教师和企业兼职教师共同组成教学团队

	
	教学内容
	真实项目和模拟项目相结合；

	
	教学资源
	各种数字化教学资源、案例库支持学生网上学习；


四、课程内容与学时分配

	序号
	项目名称
	知识与案例模块
	学时分配

	
	
	
	理论
	实践
	合计

	1
	网站概述与简单网页制作体验
	1.网页的简单制作方法
	0.5
	1
	4

	
	
	2.网络的基本术语
	0.5
	
	

	
	
	3.网站的分类与赏析
	1
	1
	

	2
	网站设计制作的基本流程
	1.网站项目规划
	1
	1
	4

	
	
	2.网站的制作流程
	1
	1
	

	3
	网页效果图的设计与制作
	1.学院主页欢迎页的制作
	2
	2
	16

	
	
	2.商业Logo的制作
	2
	2
	

	
	
	3.书法家庄辉主页效果图的制作
	2
	2
	

	
	
	4.学院主页页眉的制作
	2
	2
	

	4
	网站的色彩与布局
	1.书法家庄辉模板页效果图的制作
	2
	2
	4

	5
	动画设计
	1.Gif动画设计
	1
	
	4

	
	
	2.Flsh Swish动画设计
	1
	2
	

	6
	Dreamweaver的使用
	1.Dreamweaver的基本使用
	1
	
	4

	
	
	2.书法家庄辉个人介绍页面的制作
	1
	2
	

	7
	HTML语言的编写
	1.HTML基本标签
	1
	
	4

	
	
	2.HTML编写高职迎评网
	1
	2
	

	8
	CCS样式表
	1.CCS样式表布局网站
	2
	2
	4

	9
	框架、表格布局网站
	1.框架布局图形图像专题网站
	2
	2
	8

	
	
	2.表格布局淮信科技有限公司培训中心网站
	2
	2
	

	10
	DIV+CSS进行网页布局
	1.DIV+CSS布局基础理论
	4
	2
	12

	
	
	2.DIV+CSS网站布局实例
	2
	4
	

	11
	使用模板和库制作静态网站
	1.模板与库制作静态网站
	2
	2
	4

	12
	网站的动态化
	1.CMS系统的使用方法
	2
	2
	8

	
	
	2.书法家庄辉网站的动态化
	2
	2
	

	13
	Asp动态网页编程
	1.录取查询系统的实现
	2
	2
	12

	
	
	2.班级通讯录管理系统
	4
	4
	

	14
	综合案例教学：基于工作过程的英语专题学习网站教学案例
	1.效果图设计与效果图切片导出网页
	1

	3
	14

	
	
	2.后期网页编辑
	2
	2
	

	
	
	3.动画制作与动画的使用
	
	1
	

	
	
	4.代码融合
	1
	3
	

	
	
	5.网站的维护
	
	1
	

	15
	综合项目开发：企事业单位网站开发
	1.网站需求分析
	1
	1
	18

	
	
	2.网站信息搜索与风格定位
	0.5
	1.5
	

	
	
	3.规划草图
	0.5
	0.5
	

	
	
	4.效果图设计与效果图切片导出网页
	
	3
	

	
	
	5.后期网页编辑
	
	2
	

	
	
	6.动画制作与动画的使用
	
	1
	

	
	
	7.代码融合
	
	4
	

	
	
	8.网站的完善与维护
	
	3
	

	合计
	50
	70
	120


本专业实施理论实践一体化教学，学时分配仅为教学参考。
五、教学设计

项目一：网站概述与简单网页制作体验
	项目名称：网站概述与简单网页制作体验                              学时： 4

	教学目标
	1. 掌握网页的简单制作方法
2. 理解网络的基本术语
3. 掌握基本的网站的分类与赏析的方法

	教学重点
	1.网络的基本术语
2.优秀网页的搜集与归类

	学习难点
	1. 优秀网页的搜集方法
2. 优秀网页的标准与评价方法

	子任务
	主要教学内容

	1.网页的简单制作方法
	网页项目的制作过程、网页的基本要素（页面标题、网站标志、页面尺寸、页眉和页脚、导航栏、文本和图片、文本和图片、超链接等）

	2.网络的基本术语
	互联网、万维网介绍（协议、地址、HTML）、Web浏览器、网页与网站、

	3.网站的分类与赏析
	优秀的网站搜索与分类、网站网站的分类、优秀网页欣赏

	教学方法建议
	讲授法（基础知识）、讨论法（什么是优秀的网页、如何搜索优秀的网页）、案例演示法（项目制作演示、优秀网站搜索）

	备注
	


项目二：网站设计制作的基本流程
	项目名称：网站设计制作的基本流程                                    学时： 4

	教学目标
	1. 掌握网站策划书的书写方法与技巧
2. 理解网站的开发与制作流程

	教学重点
	1.如何了解、分析客户的需求并形成项目策划书
2.网站的开发制作流程

	学习难点
	1. 项目策划书的书写

	子任务
	主要教学内容

	1.网站项目规划
	了解分析客户的需求、网站的项目规划（市场分析、技术解决方案、技术解决方案、界面设计、维护、培训等）、项目规划书

	2.网站的制作流程
	前期策划和内容组织（网站栏目模块设计、草图设计、规划站点结构）、网站效果图的设计制作、静态页面的动态化、网站测试与发布

	教学方法建议
	教授法（基础知识）、讨论法（项目规划）、案例演示法（网站制作流程）

	备注
	


项目三：网页效果图的设计与制作
	项目名称：网页效果图的设计与制作                                    学时： 16

	教学目标
	1. 掌握Photoshop基本工具的使用
2. 掌握Photoshop层混合模式等的使用方法与技巧

2. 掌握Photoshop层、蒙版、路径等的使用方法与技巧

	教学重点
	1. Photoshop基本工具的使用
2. Photoshop层混合模式等的使用方法与技巧

3. Photoshop层、蒙版、路径等的使用方法与技巧

	学习难点
	1. 精确定位与布局网站页面

2. Photoshop层、蒙版、路径等的使用方法与技巧
3. 网站效果图的制作方法与技巧

	子任务
	主要教学内容

	1.学院主页欢迎页的制作
	Photoshop CS4界面、快捷键与鼠标操作、图像的抠取技巧

	2.商业Logo的制作
	Logo的设计综述、图层的使用、文本工具与图层样式的使用、网页效果图的精确布局、企业LOGO设计

	3.书法家庄辉主页效果图的制作
	渐变工具的使用方法、色调与色彩的调整、图像混合方式的使用、混合模式强化训练

	4.学院主页页眉的制作
	图像通道的概念与使用技巧、路径的使用、图层蒙版的使用、滤镜的使用、切片的导出

	教学方法建议
	案例演示法（关键知识点与四个项目案例）

	备注
	


项目四：网站的色彩与布局
	项目名称：网站的色彩与布局                                          学时： 4

	教学目标
	1. 了解色彩的基本理论

2. 掌握网页配色的原则与方法、技巧
3. 掌握网页版式布局的要点与方法、技巧

	教学重点
	1. 网页配色的原则与方法、技巧
2. 深入学习网页效果图的设计与制作

	学习难点
	1. 网页配色的原则与方法、技巧
2. 网页版式布局的要点与方法、技巧

	子任务
	主要教学内容

	1.书法家庄辉模板页效果图的制作
	色彩的基本理论、网页配色的原则、网页的配色方法、网页版式布局的要点、网页布局类型的确定方法

	教学方法建议
	讲授法（色彩的基本理论、网页配色的原则、网页的配色方法、网页版式布局的要点）、案例演示法（网页布局类型的确定方法、项目案例）

	备注
	注意剪切蒙版的使用、蒙版的使用


项目五：动画设计
	项目名称：动画设计                                                  学时： 4

	教学目标
	1. 掌握Gif动画的制作与方法、技巧
2. 掌握Flash动画（简易）的制作与方法、技巧

	教学重点
	1. Gif动画的制作与方法、技巧
2. Flash动画（简易）的制作与方法、技巧

	学习难点
	1. Gif动画的制作与方法、技巧
2. Flash动画（简易）的制作原则

	子任务
	主要教学内容

	1.Gif动画设计
	认识Photoshop中的“动画”面板、调整图层的显示属性制作过渡动画、拓展banner动画的设计与制作

	2.Flsh Swish动画设计
	Flash Swish软件的界面、Flash Swish软件制作动画的基本方法、Flash Swish软件对动画的控制方法、文字动画的淡出效果的制作方

	教学方法建议
	案例演示法（Gif与Flash动画项目案例）、讨论法（动画的使用场合与作用）

	备注
	Flash Swish软件制作简易动画的方法务必掌握


项目六：Dreamweaver的使用
	项目名称：Dreamweaver的使用                                           学时： 4

	教学目标
	1.掌握Dreamweaver的基础知识

2.掌握Dreamweaver插入文本、图像、表格、超级链接的方法与技巧

3.掌握Dreamweaver插入特殊字符的方法

4.掌握Dreamweaver插入Flash动画的方法

5.掌握Dreamweaver插入Flash透明动画的技巧方法

	教学重点
	1. Dreamweaver插入文本、图像、表格、超级链接的方法与技巧

2. Dreamweaver插入Flash透明动画的技巧方法

	学习难点
	1. Dreamweaver插入Flash透明动画的技巧方法

2. Dreamweaver插入特殊字符的方法

	子任务
	主要教学内容

	1.Dreamweaver的基本使用
	Dreamweaver的基础知识、Dreamweaver插入文本、图像、表格、超级链接、特殊字符、Flash动画、表格等

	2.书法家庄辉个人介绍页面的制作
	综合运用Dreamweaver的各种知识、表格布局、属性设置等、制作鼠标滑过图像的翻转效果

	教学方法建议
	案例演示法（项目案例）

	备注
	


项目七：HTML语言的编写
	项目名称：HTML语言的编写                                           学时： 4

	教学目标
	1.了解HTML语言简介

2.掌握HTML的基本结构

3.掌握HTML的常用标记

4.掌握使用HTML编写网页页面的方法

5.能够熟练浏览并修改HTML代码

	教学重点
	1. HTML的基本结构
2. HTML的常用标记

	学习难点
	1. HTML的常用标记

2. 使用HTML编写网页页面的方法与技巧

	子任务
	主要教学内容

	1.HTML基本标签
	HTML语言简介、HTML的基本结构、HTML的常用标记、使用HTML编写网页页面的方法、熟练浏览并修改HTML代码

	2.HTML编写高职迎评网
	综合运用HTML的各种知识编写项目

	教学方法建议
	案例演示法（Gif与Flash动画项目案例）、讨论法（动画的使用场合与作用）

	备注
	


项目八：CCS样式表
	项目名称：CCS样式表                                                 学时： 4

	教学目标
	1.掌握CSS的基本理论

2.掌握CSS的相关属性的设置方法

3.掌握CSS的应用方法

	教学重点
	1. CSS的基本理论
2. CSS的相关属性的设置方法

	学习难点
	1. CSS的相关属性的设置方法
2. CSS的应用方法

	子任务
	主要教学内容

	1. CCS样式表布局网站
	认识CSS样式表、创建新样式表与应用样式表、CSS的规则定义、链接外部CSS样式表、CSS的相关属性的设置方法、CSS的应用方法

	教学方法建议
	讲授法（CSS基础知识）、案例演示法（CSS项目案例）

	备注
	


项目九：框架、表格布局网站
	项目名称：框架、表格布局网站                                           学时： 8

	教学目标
	1.掌握在网页中创建框架的方法

2.掌握为框架命名并导入框架源文件的方法

3掌握框架集文件的保存的方法

4.掌握框架集合集属性与框架属性的设置方法

5.掌握编辑框架的内容的方法

6.掌握表格布局网站的方法与技巧

	教学重点
	1. 网页中运用框架的方法与技巧

2. Dreamweaver表格网页布局的技巧方法

	学习难点
	1. 网页中运用框架的方法与技巧

2.表格网页布局的细节设计

	子任务
	主要教学内容

	1.框架布局图形图像专题网站
	网页中创建框架的方法、为框架命名并导入框架源文件的方法、框架集文件的保存的方法、框架集合集属性与框架属性的设置方法、编辑框架的内容的方法

	2.表格布局淮信科技有限公司培训中心网站
	表格网页布局的细节设计、表格布局的方法与技巧

	教学方法建议
	案例演示法（项目案例）

	备注
	


项目十：DIV+CSS进行网页布局
	项目名称：DIV+CSS进行网页布局                                        学时： 12

	教学目标
	1.了解网页的表现、结构和内容

2.认识各种选择符

3.掌握CSS盒模型

4.掌握CSS布局基础

5.掌握单行单列布局、二列布局、三列布局结构应用

6.掌握DIV+CSS布局应用与技巧

7.能够CSS代码优化

	教学重点
	1. 盒模型
2. 单行单列布局、二列布局、三列布局结构应用

	学习难点
	1. DIV+CSS布局应用与技巧
2. CSS代码优化
3. CSS浏览器兼容处理

	子任务
	主要教学内容

	1. CCS样式表布局网站
	网页的表现、结构和内容、认识各种选择符、CSS盒模型、CSS布局基础、单行单列布局、二列布局、三列布局结构应用

	2. CCS布局网站案例
	综合应用DIV+CSS布局网站实例、DIV+CSS布局应用与技巧、 CSS代码优化

	教学方法建议
	讲授法（CSS布局基础）、案例演示法（CSS布局项目案例）

	备注
	


项目十一：使用模板和库制作静态网站
	项目名称：使用模板和库制作静态网站                                      学时： 4

	教学目标
	1.掌握站点的设计、可编辑区域的概念
2.掌握库的创建与应用

3.掌握模板的创建与应用

	教学重点
	1. 站点的设计、可编辑区域的概念
2. 模板的创建与应用

	学习难点
	1. 可编辑区域的概念
2. 模板的创建与应用

	子任务
	主要教学内容

	1.模板与库制作静态网站
	站点的设计、可编辑区域的概念、库的创建与应用、模板的创建与应用

	教学方法建议
	讲授法（模板的概念）、案例演示法（站点、库、模板的项目案例）

	备注
	


项目十二：网站的动态化
	项目名称：网站的动态化                                                学时： 8

	教学目标
	1.掌握搜索CMS系统的能力

2.掌握静态与动态代码的整合方法

3.掌握栏目设置、内容添加与模板设置的方法与技巧

4.掌握动态代码的调试与调用的方法

	教学重点
	1. 静态与动态代码的整合方法
2. 动态代码的调试与调用的方法

	学习难点
	1. CMS系统的搜索与应用能力
2. 动态代码的调试与调用的方法

	子任务
	主要教学内容

	1.CMS系统的使用方法
	搜索网站管理平台、静态前台与动态后台的文件整合、IIS的安装与配置、系统登录与栏目的设置、网站内容的添加、网站模板的添加、前台网站调用后台程序

	2.书法家庄辉网站的动态化
	静态网站动态化的综合运用

	教学方法建议
	案例演示法（项目案例）

	备注
	


项目十三：Asp动态网页编程
	项目名称：Asp动态网页编程                                               学时： 12

	教学目标
	1.掌握表单元素及其应用

2.了解数据库基础知识

3.掌握简单的SQL语句

4.掌握动态网页中的参数传递

5.掌握数据库的连接
6.掌握信息查询系统的开发

7.掌握显示详细数据的方法

8.掌握添加数据的方法

9.掌握修改数据的方法

10.掌握删除数据的方法

	教学重点
	1.SQL语句的应用
2.动态网页中的参数传递
3.数据的浏览、查询、添加、修改、删除等

	学习难点
	1.SQL语句的应用
2.数据的浏览、查询、添加、修改、删除等

3.MIS系统的设计、数据的设计

	子任务
	主要教学内容

	1.录取查询系统的实现
	数据库、SQL语言简介、连接数据库、绑定数据库、应用数据库浏览数据库页面、认识表单元素、动态网页中的参数传递

	2.班级通讯录管理系统
	数据的浏览、查询、添加、修改、删除等

	教学方法建议
	讲授法（asp程序的概念、sql语句）、案例演示法（项目案例）

	备注
	


项目十四：综合案例教学：基于工作过程的英语专题学习网站教学案例
	项目名称：基于工作过程的英语专题学习网站教学案例                      学时： 14

	教学目标
	1.掌握网站前期策划与内容组织技巧

2.掌握网站页面效果图的设计与制作方法

3.掌握网页编辑与动画设计的方法

4.掌握网页静态与动态的代码融合的方法与技巧

	教学重点
	1.网站前期策划与内容组织技巧
2.网站页面效果图的设计与制作

	学习难点
	1. 网站的动态化
2. 动态网站的总体把握、网站的建设规范

	子任务
	主要教学内容

	1.效果图设计与效果图切片导出网页
	使用Photoshop制作效果图设计与效果图切片导出网页

	2.后期网页编辑
	使用Dreamweaver编辑网页

	3.动画制作与动画的使用
	使用Swich制作所需flash动画

	4.代码融合
	整合讯时后台系统、CMS系统的应用

	5.网站的维护
	系统的综合应用

	教学方法建议
	项目教学法

	备注
	项目教学、教师主要以指导为主


项目十五：综合项目开发：企事业单位网站开发
	项目名称：综合项目开发：企事业单位网站开发                           学时： 18

	教学目标
	1.掌握网站前期策划与内容组织技巧

2.掌握网站页面效果图的设计与制作方法

3.掌握网页编辑与动画设计的方法

4.掌握网页静态与动态的代码融合的方法与技巧

	教学重点
	1.网站前期策划与内容组织技巧
2.网站页面效果图的设计与制作
3.网站界面的搜索、借鉴与创新

	学习难点
	1. 网站的动态化
2. 动态网站的总体把握、网站的建设规范

3. 网站界面的搜索、借鉴与创新

	子任务
	主要教学内容

	1.网站需求分析
	用户沟通，需求分析，策划书

	2.网站信息搜索与风格定位
	网站界面的搜索、借鉴与创新

	3.规划草图
	设计草图

	4.效果图设计与效果图切片导出网页
	使用Photoshop制作效果图设计与效果图切片导出网页

	5.后期网页编辑
	使用Dreamweaver编辑网页

	6.动画制作与动画的使用
	使用Swich制作所需flash动画

	7.代码融合
	整合讯时后台系统、CMS系统的应用

	8.网站的完善与维护
	系统的综合应用

	教学方法建议
	项目教学法

	备注
	项目教学、教师主要以指导为主


六、考核评价

要注意改革考核手段与方法，基本考核方法：通过课堂提问、学生实验表现、测验、实验考核评定学生平时成绩等过程考核（占40%）；通过期末上机考试项目考核成绩（期末项目考核占60%）情况综合评价学生成绩。对在学习和应用上有创新的学生应特别给予鼓励。在省市级网页设计大赛中获奖的、实际开发真是项目并被企事业单位使用的可免考，获得优秀等级。
考核方式为机试，在规定时间内完成指定作品。
上级考试的评分标准与比例：

	网站效果图（40）
	代码融合（40）
	技术与规范要求（20）

	色
彩
搭
配
	结
构
布

局
	样

式

表

应

用
	图
形
动
画
	网

站

功

能
	网

页

布

局
	文

档

目

录

结

构
	导
航
清
晰
	浏
览
兼
容

	20
	20
	10
	10
	10
	10
	10
	5
	5


七、教学基本条件

1.教学资源

	资源类别
	资源名称
	资源链接
	资源类型/使用说明

	教材
	立体化教程
	《基于工作过程的网页设计与制作教程》
	江苏省省级精品教程

	精品课程
	精品课程
	http://222.184.16.189/wywz
	江苏省省级精品课程

	PPT课件
	全程电子课件
	http://222.184.16.210/wywz/jxkj.html
	PPT 

	模板资源
	网站模版库
	http://222.184.16.189/wywz/mbk/index.html
	PSD格式

	教学案例
	教学案例库
	http://222.184.16.190:6688/wljs/sjjxalk/wasjalk/default.htm
	视频、文本、素材等

	拓展知识
	课外拓展学习
	http://222.184.16.189/wywz/ztxx
/default.htm
	关于界面设计、理论、推广、心得体会等

	多媒体课件
	多媒体教程
	http://222.184.16.189/wywz/dmtjc/indexb.swf
	全程多媒体教程


2.教学设施

1.硬件环境：

	序号
	名称
	相关配置说明

	1
	PC
	CPU: Intel P4 2GHz或AMD Athlon 2GHz以上

内存: 512M或以上

硬盘: 40G或以上

网卡：有线10/100Mbps或无线网卡

	2
	网络
	宽带(1Mbps以上)接入Internet，用于网上学习


2.软件环境：

	序号
	名称
	配置说明

	1
	操作系统OS
	Windows 2000/XP/Vista/7

	2
	开发环境
	Adobe Photoshop、Adobe Dreamweaver、IIS


3.校内外实训基地：

	序号
	名称
	企业业务

	1
	网络企业
	网站项目维护与开发

	2
	软件企业
	网站项目维护与开发


八、其他说明

1.课程标准开发说明
网站是信息交流的重要平台，是一个单位形象的重要标志。明确网站的建设目标，掌握网站的规划和设计、网页设计与制作的具体技术是十分必要的。

本课程的开发以培养职业能力为核心，以工作实践为主线，以项目为导向，建立以工作过程为框架的现代职业教育课程结构，面向网页设计师岗位设置课程内容。

本可课程的教学内容采用模块化的编写思路，主要有网站欣赏、网站规划规范、网站效果图设计、网页色彩与布局设计、网页动画设计、网页布局与编辑、HTML语言基础、层叠样式表CSS、DIV+CSS网页布局、模板与库的应用、静态网站动态化、动态程序开发、综合教学案例、项目开发实训14个主教学模块，构成了系统的课程教学内容体系，所有教学内容符合岗位需求。同时本课程以“书法家庄辉个人网站”项目贯穿始终，同时又以综合教学案例库巩固了课程内容。初级网页设计师通过本课程的学习，辅助项目实训的系统锻炼必将胜任企业网页设计师的岗位。

本课程基于工作过程的教学思想，所有教学情境都经过了精挑细选具有非常好的代表性，同时这些项目包含了当前流行的创意与技术，使学生能够迅速胜任网页设计师的工作岗位。

本课程的淮安优拓网络科技有限公司、英达网络科技有限公司进行了全程参与，本课程的教程也了得到了淮安市中天网络的张维中研究员的指导并对教程进行了修订。
制定日期：2011年5月          修订日期：2011年8月
执笔人：   刘万辉             审核人：潘永安         批准人：徐义晗
《C#课程设计》实践教学大纲

课程编号：030103SA      课程归口部门：计算机与通信工程学院  

学分/学时：4/ 60，2/30  适用专业：计算机相关专业   
课程类型：实训课程      

一、课程定位
本课程是与C#程序设计课程配套的实训课程。通过本课程的学习，使学生进一步巩固C#程序设计所学的知识，通过实际项目的锻炼，对面向对象程序编程的特点、类和对象的使用、图形界面程序的设计、访问数据库等知识有进一步的掌握，掌握C#语言程序设计的基本方法和技巧，为后续《ASP.NET基础及应用》、《ASP.NET企业应用开发》等课程的学习打下基础。
二、教学目标

本课程的教学目标是：使学生具备分析和解决实际问题的能力，通过对实训项目的练习，在实际的操作过程中对C#程序设计的知识点进一步理解和掌握，学会当前比较流行的集成开发环境进行C#语言程序的编写、调试和运行，为以后的学习和工作打下基础，在教学当中注重学生逻辑思维能力、学习能力的培养，加强学生团队协作、交流沟通能力的锻炼，加强学生的职业道德观念。

1.知识目标
(1)掌握C#语言集成开发环境Visual Studio的使用；

(2)掌握C#语言面向对象的特点及类库的使用；

(3)掌握C#语言的异常处理模式；

(4)掌握基于WinForm的图形用户界面的开发；

 (5)掌握通过ADO.NET访问数据库的编程模型。
2.能力目标

(1)能熟练使用比较流行的集成开发环境进行C#程序的编写、调试和运行；

(2)掌握基于WinForm的桌面应用系统的开发；

(3)掌握基于ADO.NET的数据库应用系统的开发； 

(4)重点培养学生面向对象的思维与设计能力；

(5)培养学生运用C#解决小型项目开发的综合能力；

(6)培养学生的职业素质与规范。 
3.素质目标

(1)初步具备辩证思维的能力；

(2)具有热爱科学，实事求是的学风和创新意识、创新精神；

(3)加强职业道德意识。
三、教学内容

3.1 实训项目名称及功能概述

项目名称：淮信HcitPos进销存系统

项目概述：淮信POS进销存管理系统是一个典型的数据库应用程序，根据企业的需求，为方便超市卖场管理、库存管理、信息查询与决策，采用先进的计算机技术而开发的，集进货、销售、存储多个环节于一体的信息系统。

本系统由前台收款系统和后台管理系统组成，后台管理功能主要划分为基础资料设置、日常业务处理、查询统计等子模块，如图1所示，系统主界面如图2所示。在实际应用时，还可以添加系统初始设置、用户管理、密码修改、信息提示、系统帮助等辅助功能模块。
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图2 淮信HcitPos进销存系统

前台收款系统则包括收款、退货、锁屏、操作帮助、挂单、取单、交班等功能。前台收款系统界面如图3所示。注意前台收款系统是一个全屏软件，在实际应用中，前台客户端除了本软件，使不允许其他程序运行的，而且全键盘操作，客户端机器一般不配置鼠标。
[image: image5.png]HEEPOSHHAERG——HET RS





图3前台收款系统

整个系统拓扑结构如图4所示。整个系统架设在局域网内，数据库服务器一般单独存放，前后台软件系统通过局域网访问数据库服务器，在前台，可以同时设置多个收款机，也可采用PC机替代，每个机器称为一个信息点，同理，可以同时部署多个后台管理服务器。这种系统架构也成为客户端/服务器(C/S)架构。
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图4系统拓扑结构

针对以上需求分析，初步可以确定数据库表的组成部分应包括基础资料信息、供应商信息、进货信息、销售信息、库存信息、用户信息等，数据库表关系如图5所示，其中虚线代表表与表的关联关系，这种关联主要通过外键来体现（用户权限表除外）：

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



图5数据表间关系

3.2 学时分配及选取依据

2周60学时参考项目进度安排如下，每组学生根据自身情况可作适当调整：

	日期
	内容
	要求

	第一天
	系统需求分析与总体设计
	完成系统分析与功能说明,形成程序设计需求和总体设计文档,确定主要模块和核心程序流程,明确技术思路和措施;

	第二天
	系统数据库设计
	建立数据库、表，建立表间关联

	第三天
	主要流程设计
	根据课程设计任务，分析和确定核心模块的工作流程和算法，进行必要的原理程序调试，根据流程和算法，初步确定软件系统的测试方案

	第四天
	系统界面设计、后台代码编写
	小组分工，完成界面设计，同时开始实现部分功能

	第五天
	代码编写和阶段总结
	对下周工作进行安排，演示目前项目完成情况

	第六、七天
	代码设计和调试
	在编写代码的同时，调试程序

	第八天
	单元测试
	对分工部分进行单元测试，详细记录测试结果，并以此作为修改程序的依据

	第九天
	程序整合与系统测试
	整合项目，进行系统测试，根据测试结果修改程序，必要时重复部分测试工作步骤

	第十天
	编写课程设计报告文档，进行答辩
	编写文档采用电子版，对系统需求、功能、技术思路、步骤等方面有完整说明，用半天多时间答辩（根据班级人数多少确定）。

答辩中要回答三个以上程序设计中的常见问题，书写规范化的课程设计报告。


1周30学时参考项目进度安排如下，每组学生根据自身情况可作适当调整：

	日期
	内容
	要求

	第一天
	系统需求分析与总体设计
	完成系统分析与功能说明,形成程序设计需求和总体设计文档,确定主要模块和核心程序流程,明确技术思路和措施;

	第二天
	系统数据库设计
	建立数据库、表，建立表间关联

	第三、四天
	代码设计和调试、程序整合
	在编写代码的同时，调试程序、整合项目

	第五天
	编写课程设计报告文档，进行答辩
	编写文档采用电子版，对系统需求、功能、技术思路、步骤等方面有完整说明，用半天多时间答辩（根据班级人数多少确定）。

答辩中要回答三个以上程序设计中的常见问题，书写规范化的课程设计报告。


由于在理论部分只是对淮信HcitPos进销存系统作了部分模块功能演示，尚有大量系统功能没有开发完成，课程组决定在实训中以学生为主体继续开发该系统的其他功能模块。
四、考核方法与评价标准

以下评分表用于评价学生实训项目的综合得分，提供给教师参考。

	序号
	考评项
	考评方法和说明
	单项总分

	1
	项目参与
	参与项目编写的工作量、出勤情况，工作态度
	20%

	2
	需求分析和系统设计
	答辩的时候对需求情况、设计问题的回答情况
	20%

	3
	功能编码
	编码、调试、功能实现情况，正确完成的模块数
	40%

	4
	代码规范性
	检查代码的规范性程度
	10%

	5
	项目答辩
	功能实现正常演示，回答问题流畅
	10%


五、实践教学条件要求

课程设计过程在机房完成，要求机器装有相应的C#集成开发环境Visual Studio、数据库管理系统SQL Server 2005。
六、建议教材、参考书目与职业（认证）标准

教材：《C#程序设计实训指导书》，  院内印刷。
七、其他说明

无

制定日期：2011年5月        修订日期：2011年8月
执笔人：刘升贵          审核人：王志勃           批准人：徐义晗
《数据库课程设计》实践教学大纲

课程编号：030125S0         课程归口部门：计算机与通讯工程学院    学分/学时：2 / 30            适用专业：计算机软件技术、系统维护         

课程类型：专业实习       
一、课程定位
《数据库课程设计》是计算机相关专业的一门实践课程。它的目的是：通过具体的SQL Server数据库开发实习，使学生能够将理论与实践相结合，把课堂上所学的知识技能应用于实践，解决实际问题，初步具备DBA的岗位能力，为今后进行软件开发的工作打下基础。

二、教学目标

通过为期一周的机房实训，完成公司人事管理系统数据库的设计开发，形成设计文档和数据库开发完整脚步，以期达到如下培养目标：

1.
知识目标

(1)
掌握数据库的基本概念和数据库设计方法;

(2)
掌握创建和管理数据库的方法;

(3)
理解数据类型和创建表的方法;

(4)
掌握实现数据完整性的方法;

(5)
T-SQL语言中的基本数据定义、数据操作语句;

(6)
深入理解事务、触发器、存储过程等重要知识;

(7)
掌握数据库安全管理和维护的方法。

2.能力目标

(1)
能够创建数据库、表、视图等；

(2)
能够按照实际需要灵活运用T-SQL语句；

(3)
具备实际管理和维护数据库的能力；

(4)
服务器的管理技术方法；

(5)
能够灵活运用数据操作语句；

(6)
能够有效的管理事务、存储过程和触发器等数据库对象；

(7)
能够使用sql server开发满足应用系统需求的数据库,并能进行有效的管理和维护。
3.素质目标

(1)具有严谨的学风和良好的自学能力；

(2)具有较强的责任心和沟通能力；

(3)具有自觉的规范意识和团队精神；

(4)具有良好的思维方式和生活习惯；

(5)具有较强的求知欲和进取心；

(6)具备职业基本能力和良好的职业道德。

三、教学内容

	日期
	内容
	要求

	第一天
	需求分析与设计
	完成系统需求分析和数据库设计,形成需求说明，完成ER图设计,确定数据库整体关系模式,明确表和表之间的关联。

	第二天
	开发实现数据库
	创建数据库，根据关系模式确定表结构，创建表，包括各种表级约束，并插入一定量的数据，测试。 

	第三天
	创建其它数据库对象
	根据需要，创建视图、索引、触发器、存储过程等基本表之外其它数据库对象。

	第四天
	数据库维护
	数据库备份和恢复，创建登录、角色；产生用户信息表，并为信息表授权；监视数据库服务器运行状况，及时处理系统错误。

	第五天
	整理实训报告，进行答辩
	整理实训报告，总结实训中的问题，答辩。


四、考核方法与评价标准

	序号
	考评项
	考评标准和要求。
	单项总分

	1
	考勤
	要求不旷课、不迟到、不早退。
	10%

	2
	数据库设计
	设计合理，满足需求，关系模式规范程度高。
	20%

	3
	数据库实现
	建立满足要求的数据库，表结构实现合理，约束正确，恰当的创建其它数据库对象。
	30%

	4
	数据库维护
	能够备份和恢复数据库，创建登录、角色、用户，并为信息表授权，会监视数据库服务器运行状况，及时处理系统错误。
	20%

	5
	答辩
	能流畅正确回答实训的相关问题
	10%

	6
	报告和脚步
	设计合理，报告规范，脚步能执行，并满足需求要求
	10%


五、实践教学条件要求

1．所有实训要求有计算机实训室，实训室要求宽敞明亮，保证实训的开展。
2．实训室要有足够的实验设备，保证学生能够做到人人动手，满足培养学生动手能力等方面的基本要求。
3、每台机器安装SQL Server 2005的微机、局域网。

六、建议教材、参考书目与职业（认证）标准

建议教材：人事管理系统数据库实训指导书 郭艾华 2006.10

教师根据校企合作成果，依据微软数据库管理员认证，自编教材，符合本课程教学目标要求。

七、其他说明

任务内容比较饱满，请教师从严要求学生，以良好的精神投入到紧张的实训中去。

制定日期：   2011年5月                  修订日期：2011年8月
执笔人： 郭艾华                审核人： 王志勃              批准人：徐义晗
《网页制作与网站设计》实践教学大纲

课程编号： 030329S0　      课程归口部门：计算机与通信工程学院    

学分/学时：2 / 30 　       适用专业：计算机维护
课程类型：专业课 
一、课程定位
《网页制作与网站设计》是计算机维护技术的专业基础课程。根据高职高专培养高技能专业人才的办学目标，在充分社会调研的基础上，确定网络专业的网站开发与维护人才培养目标为学会网页制作和网站设计的基本方法，包括完成设计报告，了解网站的软、硬件平台，会发布和维护一个实际的网站，熟练网页制作及相关工具（Adobe Photoshop DreamWeaver）的使用与网站界面的设计与可用性分析，能够独立开发企事业单位网站，加强实际应用能力以便今后为就业提供更多的机会，提高个人的综合竞争力。
本课程的目标为培养学生具有网站设计师所应具备的职业素质，启发学生的创新意识，培养学生的页面设计能力、开发能力和创新能力。学生应掌握计算机的基础知识与主要操作，能够使用图像处理工具与网页制作开发工具，并为全面学习网站项目开发打下基础。本课程的先导课程有计算机技术基础、程序设计基础、计算机网络技术、C#程序设计、操作系统等，后续课程有asp.net基础及应用等。
二、教学目标

通过本实践教学应达到能够独立开发网站的专业能力，能够熟练维护网站，具体应达到以下目标：
（1）巩固和加强网页制作与网站设计的理论知识，为动态编写后续课程的学习奠定必要的基础。

（2）使学生掌握网站设计与制作的工作流程；

（3）使学生掌握网页制作与网站设计各个相关软件之间相互的关系；

（4）使学生懂得并能正确地使用网页制作的相关软件；

（5）熟悉和掌握网站建设的界面设计、可用性分析。

（6）熟悉和掌握架设网站，完成测试，调试和维护的方法。

（7）锻炼和培养学生的解决问题的方法能力。

（8）锻炼和培养学生的动手能力。

三、教学内容

本课程实践教学的依据培养学生具有网站设计师所应具备的职业素质，启发学生的创新意识，培养学生的页面设计能力、开发能力和创新能力。学生应掌握计算机的基础知识与主要操作，能够使用图像处理工具与网页制作开发工具，并为全面学习网站项目开发打下基础。
实习基本内容及安排

	时  间
	教学内容

	星期
	节次
	

	星期一
	1.2
	项目规范与任务目标

	星期一
	3.4
	完成项目的相关资料查询
1、搜索网站建设的相关资料

	星期一
	5.6
	完成网站设计的需求分析，系统的模块设计
1、根据搜索的相关资料确定项目的内容
2、网站设计风格的定位

3、根据参考初步设计效果图

	星期二
	1.2
	1、确定网站的色彩设计风格

2、设计效果图

	星期二
	3.4
	1、遵循网页设计的基本规律

2、效果图设计的方法

	星期二
	5.6
	1、网站效果图设计

	星期三
	1.2
	1、点评效果设计

2、讲解效果图输出为网页的方法

	星期三
	3.4
	1、完成网站效果图

2、根据需要设计简单的动画

	星期三
	5.6
	根据导出的网页进行后期编辑

	星期四
	1.2
	1、完善网页的布局

2、完善样式表

3、设计网页模板

	星期四
	3.4
	根据网页进行代码融合

	星期四
	5.6
	完善项目进行代码融合

	星期五
	1.2
	完善网站项目内容

	星期五
	3.4
	项目答辩

	星期五
	5.6
	项目验收与点评


四、考核方法与评价标准

本实习项目采用五级计分制，实习成绩由考勤、项目规范、网站效果图、网站代码融合、答辩五项构成，权重分别10%、10%、30%，40%、10%，每一项按百分制评分后依权重比例计入总成绩，总成绩按四舍五入计算，最后给出综合成绩评定。三分及三分以上方可取得本实习学分，未取得学分者必须重修本实习项目。

五、实践教学条件要求

实践教学与具备以下软硬件环境：

1.硬件环境：

	序号
	名称
	相关配置说明

	1
	PC
	CPU: Intel P4 2GHz或AMD Athlon 2GHz以上

内存: 512M或以上

硬盘: 40G或以上

网卡：有线10/100Mbps或无线网卡

	2
	网络
	宽带(1Mbps以上)接入Internet，用于网上学习


2.软件环境：

	序号
	名称
	配置说明

	1
	操作系统OS
	Windows 2000/XP/Vista/7

	2
	开发环境
	Adobe Photoshop、Adobe Dreamweaver、IIS


3.教学资源

	资源类别
	资源名称
	资源链接
	资源类型/使用说明

	教材
	立体化教程
	《基于工作过程的网页设计与制作教程》
	江苏省省级精品教程

	精品课程
	精品课程
	http://222.184.16.189/wywz
	江苏省省级精品课程

	PPT课件
	全程电子课件
	http://222.184.16.210/wywz/jxkj.html
	PPT 

	模板资源
	网站模版库
	http://222.184.16.189/wywz/mbk/index.html
	PSD格式

	教学案例
	教学案例库
	http://222.184.16.190:6688/wljs/sjjxalk/wasjalk/default.htm
	视频、文本、素材等

	拓展知识
	课外拓展学习
	http://222.184.16.189/wywz/ztxx
/default.htm
	关于界面设计、理论、推广、心得体会等

	多媒体课件
	多媒体教程
	http://222.184.16.189/wywz/dmtjc/indexb.swf
	全程多媒体教程


六、建议教材、参考书目与职业（认证）标准

1.教材选取原则

综合多方因素考虑，选取适合高职院校计算机类专业学生使用的，以项目为编排方式的，难度适中的教材。

2.实验教材

《基于工作过程的网页设计与制作教程》，张洪斌，刘万辉主编，机械工业出版社，2010年4月，第一版（江苏省省级精品教材）

3.参考认证   (1) 网页设计工程师
七、其他说明

无

制定日期：2011年5月          修订日期：2011年8月
执笔人：   刘万辉             审核人：潘永安         批准人：徐义晗
《软件项目化综合实训》实践教学大纲

课程编号：030123SA     课程归口部门：软件教研室    

学分/学时：8 / 120      适用专业：软件技术         

课程类型：实训课程       
一、课程定位
软件项目化实训是软件技术专业的高端实践课程，该课程一般安排在大三第一学期即三年专科教育的第5学期进行。在开始本课程之前基本完成本专业的全部核心课程的学习，已经熟练掌握专业基础知识，具有一定的项目开发能力。本课程的后续课程主要有顶岗实习与毕业设计。同时，为就业奠定基础。

本实训课程8学分共计120学时，通过软件项目化实训课程达到培养学生综合运用专业知识能力，增加学生项目开发经验，促进学生向职业人转化。

二、教学目标

本课程综合实践性非常强，要求能够将专业知识融合到项目中，完成系统软件开发流程设计与实现。课程一般安排采用B/S模式设计实现一套应用性软件系统，在设计过程中能够编写必要的设计文档，培养良好的编程习惯。

1.知识目标
(1)熟练使用面向对象语言（Java或C#）完成项目编码；

(2)熟练应用网页设计技巧，完成系统界面设计；

(3)能够根据用户的需求，进行系统数据库设计；

(4)综合使用富客户端应用技术设计界面；

 (5)结合软件工程，熟练掌握软件项目开发流程。
2.能力目标

(1)根据用户要求，进行软件需求分析能力；

(2)根据需求，进行项目分析与架构设计能力；

(3)项目实现中的编码能力； 

(4)数据库设计能力；

(5)B/S系统原型设计能力；

(6)系统调试与测试能力；

(7)独立解决技术难题与资料搜索、整理能力。 
3.素质目标

(1)培养良好的软件编码习惯，按照编码规范编写程序，程序必须有注释；

(2)具有项目团队合作能力；

(3)培养独立解决问题能力，能够综合使用API、网络解决技术难题；

(4)文档编写能力。
三、教学内容

1、 实训内容设计

根据历年软件项目化综合实训课程实施经验，本课程采用以项目驱动、校企共育的设计思想进行设计，将软件项目化实训分为校内基地实训、校外实训基地实训两种主要形式。

软件项目化综合实训形式分类

· 校外实训基地实训

· 校外实训基地实训项目

· 校企合作顶岗实习项目

· 校内实训基地实训

· 指导性实训项目

· 学生自选课题项目

2、 具体实训内容

第一、校外实训基地实训

在校外实训基地实训项目由企业提出实训项目方案，并由企业人员组织学生进行实训过程。最终学生成绩根据企业制定的实训考评标准考评。

顶岗实习学生参与企业实际生产实践，按照企业开发规范完成工作任务。在企业工作期间的表现由企业部门考核打分，最终与软件项目化实训进行学分互换。

第二、校内实训基地实训

校内实训基地实训课程可根据具体情况完成由指导教师安排的指导性项目，也可以结合毕业设计完成学生自选项目。

要求：

（1）教师指导性项目只能用作软件项目化实训课程，不能作为毕业设计题目出现;

（2）教师指导性项目要有比较完整的项目设计文档，如项目需求分析、数据库设计、系统设计与实现等技术支撑材料，供学生参考；

（3）学生自选项目题目要经指导教师同意，并在指导教师的指导下完成需求分析、数据库设计、用户界面设计、系统编码等工作；

（4）项目开发可选用Java或.Net平台进行；

	日期
	内容
	要求

	第1天
	介绍软件项目化实训项目、纪律要求，布置选题任务，确定分组
	（1）明确指导性项目；（2）明确分组；（3）宣布项目实训纪律；（4）分发指导性项目资料；（5）布置选题任务

	第2天
	指导学生明确项目，介绍软件开发流程
	（1）掌握项目开发流程；（2）收集与项目相关资料

	第3天
	项目需求分析
	（1）确定项目需求分析；（2）项目功能列表；（3）提交项目需求分析报告

	第4-5天
	项目原型设计
	（1）根据项目需求分析设计系统静态模型；（2）提交静态模型；（3）提交一周工作小结

	第6天
	项目数据库设计
	（1）完成项目的数据库设计；（2）继续完善用户界面

	第7天
	完成项目框架设计
	（1）讲解系统概要设计任务与设计方法；（2）规划好项目开发框架；（3）导入静态页面；（4）完成项目数据库连接等基础类设计工作

	第8-10天
	分模块完成系统编码工作的30-50%
	（1）完成系统编码工作的30-50%；（2）根据本周设计工作，完成项目概要设计；（3）提交一周工作小结

	第11天
	项目中期检查与项目演示
	（1）抽查学生项目完成情况；（2）项目演示

	第12-15天
	完成项目剩余编码任务
	（1）完成项目剩余编码任务；（2）编写项目详细设计报告；（3）本周工作小结

	第16-17天
	项目测试与项目优化
	（1）完成项目测试；（2）项目编码优化

	第18-19天
	项目文档整理
	（1）综合项目需求分析、系统概要设计、系统详细设计，形成完整的项目设计报告（格式参照毕业论文格式）；（2）完成项目总结报告

	第20天
	项目演示，代码提交
	（1）项目演示；（2）代码提交；（3）项目设计报告；（4）实训总结


四、考核方法与评价标准

	序号
	考评项
	
	考评方法和说明
	单项总分

	1
	平时考核（30%）
	项目参与
	参与项目编写的工作量、工作态度
	20%

	
	
	出勤考核
	能够按时正常出席项目实训，不迟到、早退，无旷课现象
	10%

	2
	项目能力考核（40%）
	功能编码
	编码、调试、功能实现情况，正确完成的模块数
	20%

	
	
	代码规范性与职业素质
	检查代码的规范性程度，程序注释的完整性
	10%

	
	
	文档编写能力
	对项目需求分析、系统概要设计、详细设计文档完整
	10%

	3
	项目答辩（30%）
	项目答辩
	功能实现正常演示，回答问题流畅
	30%


五、实践教学条件要求

硬件：


保证参加实训的每位同学拥有电脑一台；


具有互联网上网条件；

软件：


Java开发环境；


.Net开发环境；


数据库环境；

六、建议教材、参考书目与职业（认证）标准

（明确教材选用应符合本课程教学目标的基本要求，优先选用校企合作教材。列写本实践课程所参照的相关职业标准、行业标准、认证标准。）

1、校内实训基地实训

教材：《软件项目化综合实训指导书》，校内印刷；



或《软件项目化综合实训指导》电子教材；

2、校外实训基地实训

教材：由实训企业提供实训的相关指导书或电子文档，并提交校方存档备案；顶岗实习学生按照企业生产任务开展实习工作。

七、其他说明

无

制定日期：2011年5月          修订日期：2011年8月
执笔人： 王志勃                审核人：               批准人：
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